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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan pada bab IV di atas, maka dapat 

diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Penggunaan game online pada peserta didik SMA Negeri 07 Bombana, diperoleh 

nilai rata-rata penggunaan game online  sebesar 64 berada pada kategori sedang 

dengan persentase 68%, yaitu sebanyak 61 peserta didik. 

2. Pola asuh orang tua peserta didik SMA Negeri 07 Bombana menunjukkan 4 

peserta didik mendapatkan pola asuh otoriter, 80 peserta didik mendapatkan pola 

asuh demokratis dan 6 peserta didik mendapatkan pola asuh permisif. Hal ini 

berarti kecenderungan pola asuh orang tua peserta didik yaitu menerapkan pola 

asuh demokratis. 

3. Hasil Belajar peserta didik SMA Negeri 07 Bombana dikatakan baik dengan nilai 

rata-rata 75,84, nilai terkecil 55 dan nilai terbesar 89,50 berada pada kategori 

tuntas dengan persentase 56% yaitu sebanyak 50 peserta didik. 

4. Berdasarkan Hasil analisis data menggunakan analisis regresi dengan variabel 

Dummy diperoleh nilai signifikansi utuk variabel bebas (X) sebesar 0,177>0,05 

dan nilai Fhitung  nya adalah 1,68<3,100 (nilai Ftabel) sehingga dapat disimpulkan 

bahwa secara bersama-sama variabel X tidak memiliki pengaruh terhadap Y maka 

H0 diterima. Kesimpulannya tidak ada pengaruh game online dan pola asuh orang 

tua terhadap hasil belajar PAI peserta didik SMA Negeri 07 Bombana. 
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5.2 Saran 

Berdasarkan hasil pembahasan hasil penelitian dan simpulan di atas, maka saran 

yang dapat disampaikan adalah sebagai berikut: 

1. Bagi peneliti yang akan datang 

Bagi peneliti yang akan datang, hendaknya mengkaji kembali pengaruh game 

online dan pola asuh orang tua terhadap hasil belajar peserta didik di Lokasi 

penelitian yang berbeda sehingga bisa menjadi bahan perbandingan bagi 

penelitian ini dan memberikan jawaban apakah game online dan pola asuh orang 

tua mempunyai pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar atau tidak. 

2. Bagi guru mata pelajaran PAI 

Seorang guru diharapkan dapat memberikan motivasi atau semangat belajar pada 

peserta didik agar lebih bersemangat dalam meningkatkan hasil belajar PAI. 

3. Bagi Orang Tua 

Hendaknya memperhatikan apa yang menjadi keinginan dan kebutuhan anak 

terutama dalam hal pendidikan sehingga bisa memberikan suasana yang nyaman 

bagi anak sehingga anak lebih bersemangat lagi meningkatkan hasil belajarnya. 

4. Bagi Siswa 

Tingkatkan kreativitas dan kualitas belajar terutama minat belajar sehingga dapat 

meningkatkan hasil belajar yang maksimal. 

 


