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Lampiran 1. Profil Sekolah MIN 2 Konawe Selatan  

 1. Lokasi Tempat Penelitian 

Nama sekolah: MIN 2 Konawe Selatan 

Nomor Statistik/NIS: 111174050002 

Propinsi: Sulawesi Tenggara 

Otonomi Daerah: Konawe Selatan  

Kecamatan: Konda 

Desa/Kelurahan: Lambusa 

Jalan dan Nomor : Poros Kendari Punggaluku. 

NOMOR: 58 

Kode POS: 93374 

Telepon: Kode Wilayah : 0401. NOMOR : 3008613 

Faxcimile: Kode Wilayah : NOMOR :  

Status Sekolah: Negeri 

Akreditasi: B 

Surat Keputusan/SK: Nomor: 107 Tgl : 17 Maret 1997 

Tahun Berdiri: Tahun 1974 

Tahun Perubahan: Tahun 1997 

Kegiatan Belajar Mengajar: Pagi  

Bangunan Sekolah: Milik Sendiri  

Jarak kepusat Kecamatan: 1, 5KM  

Jarak kepusat Otoda: 3,8KM  

Terletak Pada Lintasan : Desa 
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         2. Keadaan Guru dan Tenaga Administrasi 

Tabel 1 Data Guru MIN 2 Konawe Selatan 2023 

No. Nama Guru L/P Jabatan Keterangan 

1. GATUT SUHARDI,SPdI,MA L KepalaSekolah PNS 

2. AGUSALIM DOANE,SPd L Guru Kelas PNS 

3. ANDI NURHAERANI,SPdI P Guru Kelas PNS 

4. ASMI,Sag P Guru Kelas PNS 

5. FATMAWATI, SPd P Guru Kelas PNS 

6. HALIMAH,SPdI P Guru PAI PNS 

7. MATASIN,SPdI L Guru PAI PNS 

8. MULYANINGRUM,SPd P Guru Kelas NonPNS 

9. NURHAEDAH,SPdI P Guru Kelas PNS 

10. RIANTI ZARITA,SPdI P Guru PAI NonPNS 

11. SITIHAJAR,SPdI P Guru Kelas PNS 

12. SITIMUNTAYAH,SPdI P Guru PAI NonPNS 

13. YENIE  NOVIYANTY, SPd P GuruB.Inggris NonPNS 

14. SYAKIR,SPdI L Guru Kelas PNS 

15. SUHARIN,SPdI L GuruB.Arab NonPNS 

16. JAYA SAPUTRA,SPd L Guru Kelas NonPNS 

17. WIWIN WIDARIATI,SPd P Guru Kelas NonPNS 

18. FITRIAFINDAYANI,SPdI P Guru Kelas NonPNS 

19. WA ODE NURHAYATI,SPd P Guru MTK PNS 

20. HAJJE NURJANNAH,S.Pd P Guru Kelas 

 

 

  

NonPNS 
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21. MURSALIM,SPd L Guru PNS 

22. ROHANI,S. Pd. I P Staf PNS 

23. MASERUDIN.S.Pd L Guru Kelas PNS 

24. MUMU ZAENAL.M.S.Pd P Guru PJOK PNS 

25. TITIK RUSKOWATI,S.Pd P Guru Kelas PNS 

26. MURNI.S.Pd P Guru Kelas PNS 

27. NURHAEDAH.S.Pd P Guru Kelas PNS 

28. FAUZIAH RIZKIAYU.P.S.Pd P Guru B. Inggris Non PNS 

29. KAMARUDDIN.S.Pd L Guru Kelas PNS 

Sumber Data: Kantor MIN 2 Konawe Selatan tahun 2023 

3. Keadaan Siswa 

             Tabel 2 Data Siswa MIN 2 Konawe Selatan 2023 

No. Kelas Laki-laki Perempuan Jumlah 

1. IA 14 10 24 

2. IB 9 13 22 

3. 1C 10 11 21 

4. 2A 11 9 20 

5. 2B 7 13 20 

6. 3A 13 14 27 

7. 4A 11 8 19 

8. 4B 7 15 22 

9. 4C 10 7 17 

10. 5A 5 13 18 

11. 5B 11 9 20 

12. 6A 10 10 20 

13. 6B 8 15 23 

Sumber Data: Kantor MIN 2 Konawe Selatan tahun 2023
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4. Sejarah MIN 2 Konawe Selatan 

Madrasah Ibtidaiyah Negeri 2 Konawe Selatan merupakan salah 

satu madrasah ibtidaiyah yang terletak di Desa Lambusa Kecamatan Konda 

Kabupaten Konawe Selatan yang terakreditasi B Dengan luas tanah 5.400 

M2. Awalnya MIN 2 Konawe selatan dinamakan Madrasah Ibtidaiyah 

Swasta sejak berdirinya pada tahun 1974 dan mengalami perubahan 

menjadi MIN pada tahun  19997 berdasarkan surat keputusan (SK) Nomor 

107 Tgl 17 Maret 1997. 

Sejak didirikannya MIS sampai MIN 2 Konawe selatan sekarang, 

telah dipimpin oleh beberapa kepala sekolah antara lain: 

Tabel. 3 Data Nama Kepala Sekolah dan Masa Jabatan  

MIN 2 Konawe selatan 

No. Nama kepala Sekolah Tahun Jabatan 

1. Sulaiman,S.Pd.M.Pd 1997-2000 

2. H.M Amar,S.Ip. S.Pd.,M.Pd 2000-2004 

3. Muhidin,S.Ag.,M.Pd 2004-2006 

4. Samsuri,S.Ag,S.Pd.,M.Pd 2006-2009 

5. Syaifudin,S.Ag 2009-2011 

6. Drs.Sugiarto, S.Pd 2011-2015 

7. H.M Amin, S. Pd., M.Pd 2015-2017 

8. Gatut Suhardi, S.Pd.I.,MA 2017-2019 

9. Rahim, S.Pd.I.,M.Pd 2019-2021 

10. Ernawati, S. Ag 2021-2022 

11. Gatut Suhardi, S.Pd.I., MA 2022-SEKARANG 

Sumber Data: Kantor MIN 2 Konawe Selatan tahun 2023 
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Berbicara masalah letak dari MIN 2 Konawe Selatan yaitu berada 

pada daerah timur balai desa, baratada rumah warga, bagian utara jalan 

poros dan bagian selatan rumah warga, sehingga mudah ditemukan atau 

dijangkau. Dengan letaknya yang strategis disamping hal-hal lain yang 

mendukung keberadaannya menjadikan sekolah ini cukup dibanjiri calon 

siswa baru setiap tahunnya. 

     5. Visi dan Misi MIN 2 Konawe Selatan 

Sebagai lembaga Sekolah formal yang memiliki target pencapaian dan 

impian untuk membantu mencerdaskan anak bangsa sehingga mampu 

bersaing dengan lembaga lain: 

a. Visi 

1.Terwujudnya peserta didik yang unggul dalam akhlak, prestasi dan 

peduli terhadap lingkungan. 

b. Misi 

1. Membiasakan sikap beriman dan bertaqwa. 

2. Mengembangkan ilmu pengetahuan dan teknologi dengan didasari iman 

dan taqwa terhadap Allah swt. 

3. Menumbuhkan kembangkan semangat mandiri, dan disiplin, tanggung 

jawab, jujur dan mampu memecahkan masalah. 

4. Mengembangkan proses pembelajaran yang aktif, inovatif, kreatif, 

efektif dan menyenangkan untuk semua ilmu pengetahuan. 

5. Menjadikan madrasah yang bersih, indah, tertib, sejuk, asri dan 

menumbuhkan sikap peduli terhadap lingkungan. 
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6. Data Sarana dan Prasarana Pembelajaran 

Tabel.4 Jumlah dan Kondisi Bangunan 

No. Jenis Bangunan Jumlah Kategori 

1. Ruang Kepala Sekolah 1 Ruangan Baik 

2. Ruang Dewan Guru 1 Ruangan Baik 

3. Ruang Staf dan BK 1 Ruangan Baik 

4. Ruang Pramuka 1 Ruangan Baik 

5. Ruang UKS 1 Ruangan Baik 

6. Ruang Kelas 14 Ruangan Baik 

7. Ruang Perpustakaan 1 Ruangan Baik 

8 Ruang Lab IPA 1 Ruangan Baik 

9. Lemari 21 Buah Baik 

10. WC Guru 1 Buah Baik 

11. WC Siswa 6 Buah Baik 

12. Pondok Baca 1 Buah Gazebo Baik 

13. Kantin 4 Buah Baik 

14. Tempat Lab Olahraga 1 Ruangan Baik 

15. Pagar 1 Buah Baik 

Sumber Data: Kantor MIN 2 Konawe Selatan 

Tabel.5 Wawancara Guru (Observasi) 

No.  Indikator Nomor butir jumlah 

1. Konsentrasi belajar dan nilai menurun 1,2,3,4 4 

2. Bertanggung jawab atas tugas yang 

diberikan guru 

5 1 

3. Menyelesaikan tugas yang diberikan 

tepat waktu 

6 1 

4. Tidak sopan terhadap pendidik 7 1 

5. Tidak peduli terhadap teman dan 

lingkungan sekolah 

8,9 2 

Sumber: Shinta Meliasari, (2021). 
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Tabel 6. Wawancara Siswa (Observasi) 

No.  Indicator Nomor butir Jumlah 

1. Penurunan konsentrasi saat belajar 

dan nilai 

1,2,3,4 4 

2. Waktu penggunaan gadget  5,6,7,8 4 

3. Bertanggung jawab terhadap 

kewajibannya sebagai seorang siswa 

9 1 

4. Tidak mampu mengontrol diri sendiri 10 1 

5. Berdampak pada kesehatan 11,12 2 

Sumber: Shinta Meliasari, (2021). 

Tabel.7 Wawancara Orang Tua (Observasi) 

No. Indikator Nomor butir Jumlah 

1. Pengawasan penggunaan 

gadget 

1,2,3,4 4 

2. Penurunan konsentrasi saat 

belajar dan nilai 

7 1 

4. Bertanggung jawab terhadap 

kewajibannya sebagai anak 

5,6 2 

5. Tidak mampu mengontrol 

diri sendiri 

8 1 

6. Berdampak pada kesehatan 9,10 2 

Sumber :  Ahmad Fadillah,(2011). 
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Lampiran 2. Hasil Wawancara Guru Tentang Penggunaan Gadget 

Terhadap Perilaku Siswa Di MIN 2 Konawe Selatan 

Nama Guru: Jaya Saputra 

Tanggal : 13 April 2023 

No.  Pertanyaan wawancara Jawaban wawancara 

1. apakah siswa anda menggunakan 

gadget saat proses pembelajaran? 

Iya, mereka menggunakan 

gadget pada saat belajar karena 

memang disekolah juga 

mewajibkan siswa untuk 

menggunakan gadget ketika ada 

pembelajaran yang 

mengharuskan menggunakan 

gadget tapi penggunaan gadget 

ini diwajibkan untuk kelas tinggi 

saja salah satunya siswa kelas V. 

2. Apakah anda mengawasi siswa dalam 

penggunaan gadget dalam proses 

pembelajaran? 

Iya, saya mengawasi mereka 

ketika menggunakan gadget pada 

saat proses pembelajaran 

berlangsung agar mereka tidak 

membuka aplikasi lain ketika 

belajar, agar siswa lebih fokus 

terhadap pembelajaran, meskipun 

begitu adapun saya awasi masih 

ada siswa yang membuka 

aplikasi lain selain pembelajaran. 

3.  apakah konsentrasi siswa tidak 

terganggu saat belajar mengunakan 

gadget? 

Iya kalau terganggung mungkin 

iya tapi tergantung dari siswanya 

lagi karena ada juga sebagian 

siswa yang memang tidak 

memperhatikan penjelasan ketika 

proses pembelajaran 

berlangsung, begitupun 

sebaliknya ada juga siswa yang 

betul-betul memperhatikan 

penjelasan guru. Jadi kalau untuk 

konsentrasi saya rasa kembali 

lagi pada masing-masing siswa 

apakah mereka betul-betul 

memperhatikan pembelajaran 

meski mereka menggunakan 

gadget. 

4. bagaimana hasil belajar siswa setelah 

menggunakan gadget saat belajar 
dikelas? 

Kalau hasil belajar jadi ada juga 

dua atau tiga orang siswa dengan 
penggunaan gadget semakin 

meningkat ada juga yang 
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menurun sekali ketika belajar, 

jadi dia itu ketika belajar bukan 

juga sebagian besar, sebagaian 

besar memang kelas V memang 

lagi mengalami penurunan saat 

belajarpun pasti mereka masih 

ingat-ingat gadget nya jadi 

intinya penurunan atau 

peningkatan itu pasti ada akibat 

dari gadget. 

5. apakah siswa diwajibkan 

menggunakan gadget dalam 

mengerjakan tugas? 

Iya diwajibkan tapi tidak semua 

tugas, hanya ada beberapa yang 

memang siswa diwajibkan 

memakai gadget dalam 

menyelesaiakan tugasnya, 

misalnya kaya mereka saya suruh 

bikin kliping kemarin dan ada 

beberapa lagi. 

6.  apakah siswa selalu mengerjakan 

tugas/pr yang anda berikan tepat 

waktu? 

Biasanya ada yang tepat ada juga 

yang molor-molor kalau saya 

lihat mereka itu kerja mood-

moodtan begitu ada juga yang 

kerja disekolah dan kebanyakan 

pasti begitu. 

7.  apakah gadget membawa dampak 

buruk terhadap perilaku siswa 

terhadap guru? 

Kalau ditanya dampaknya tidak 

bisa dibilang negative atau 

positif sekali, mungkin tengah-

tengah karena banyak juga dari 

mereka ada yang perilakunya 

buruk tapi selama saya lihat 

mereka disekolah normal-normal 

saja karena satu dan lain hal, jadi 

menurut saya penggunaan gadget 

mungkin seimbanglah ada positif 

dan negatifnya meskipun itu juga 

tidak terlalu keliatan yang buruk-

buruknya adapun buruknya itu 

seperti biasa mereka sering 

bertengkar satu sama lain sering 

berkelahi dikelas dan juga sering 

susah dikasih tau harus berulang 

kali di kasih tau kalau mereka 

salah tidak boleh diulangi lagi 

tapi kadang mereka ulang lagi 

dan muncul yang baik-baiknya 

saja adapun baik-baiknya mereka 

sama kita yah masih sopan lah 
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tidak kurang ajar kalau dikasih 

tau mendengar-mendengar saja 

meskipun nantinya diulang lagi”. 

 

8. apakah gadget membawa dampak 

buruk terhadap perilaku siswa kepada 

temannya? 

Kalau sesama temannya biasa 

saling membantu saya lihat, tapi 

ada beberapa siswa juga yang 

bersikap cuek. 

9. apakah ada dampak positif atau negatif 

yang siswa alami ketika menggunakan 

gadget ketika proses pembelajaran? 

Untuk dampak positifnya Saya 

rasa gadget itu bisa membantu 

siswa lebih cepat memahami 

materi yang mereka kurang 

pahami apabila dijelaskan selain 

itu membantu juga dalam 

menyelesaian tugas dengan 

cepat, dan membuat siswa lebih 

bersemangat dalam 

pembelajaran, dan kalau untuk 

dampak negatifnya penggunaan 

gadget dalam proses 

pembelajaran itu dapat  

mengganggu konsentrasi siswa 

tetapi itu tergantung lagi dari 

siswanya, dan membuat sebagian 

siswa malas untuk belajar karena 

mereka lebih terfokus pada 

gadget yang biasa mereka 

gunakan untuk membuka aplikasi 

lain selain materi, selain itu biasa 

ada juga bebebrapa siswa 

melupakan kewajibannya 

mengerjakan tugas yang 

diberikan guru karena mereka 

lebih asik untuk bermain gadget, 

penggunaan gadget ini juga 

berpotensi mempengaruhi sikap 

dan perilaku anak seperti ada 

beberapa anak biasa membuka 

film yang tidak pantas ditonton 

oleh anak-anak. 
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10. Apa upaya guru dalam 

mengoptimalkan penggunaan gadget 

disekolah? 

Seperti yang saya bilang tadi 

dampak dari penggunaan gadget 

memang kita lihat lebih banyak 

negatifnya seperti mereka jadi 

tidak fokus, malas dan lain 

sebagainya dan salah satu upaya 

kami untuk mengoptimalkan 

penggunaan gadget disekolah 

yaitu menasehati, mengarahkan 

dan memotivasi siswa untuk 

menggunakan gadget seperlunya 

serta kami juga harus bekerja 

sama dengan orang tua agar 

mengontrol penggunaan gadget 

siswa dirumah, dan memberikan 

durasi atau waktu dalam 

penggunaan gadget agar siswa 

lebih terarah dan penggunaan 

gadgetnya lebih efektif. 

 

Lampiran 3. Hasil Wawancara Siswa Tentang Penggunaan Gadget 

Terhadap Perilaku Siswa Kelas V MIN 2 Konawe Selatan. 

Nama : Ainun Nafisha Azawa 

Tanggal : 17 Maret 2023 

Kelas/Semester : V/2 

No. Pertanyaan wawancara Jawaban wawancara 

1. apakah  anda menggunakan gadget saat proses 

pembelajaran? 

Iya saya menggunakan 

gadget ketika sedang 

belajar, tapi kadang-

kadang kak kalau ada 

mata pelajaran yang 

menggunakan gadget, 

karena disekolah 

meskipun diizinkan tapi 

masih diawasi oleh guru. 

2. apakah anda lebih memahami materi ketika 

menggunakan gagdet pada saat belajar? 

Iya saya lebih cepat 

mengerti ketika 

menggunakan gadget saat 

mencari materi karena 

lebih cepat didapat dan 

mudah dimengerti. 

 

3. apakah konsentrasi anda terganggu saat 

belajar menggunaan gadget? 

Kadang-kadang kak tapi 

saya lebih fokus belajar. 
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4. bagaimana hasil belajar anda setelah 

menggunaan gadget? 

Kalau selama saya punya 

gadget hasil belajar 

disekolah biasa-biasa saja 

kak tidak menurun tidak 

meningkat juga. 

5. apakah anda selalu menggunakan gadget  

diluar jam pelajaran? 

Iya terkadang kak saya 

sering main gadget ketika 

jam istirahat saya sering 

buka tiktok. 

6. apakah orang tua anda membatasi anda dalam 

menggunakan gadget? 

iya kak mereka kasih batas 

waktu ketika saya main 

gadget 

7. berapa lama waktu yang diberikan orang tua 

anda ketika bermain gadget? 

Biasa paling lama dari 

pulang sekolah sampai 

sore kalau malam kadang-

kadang. 

8. apakah ketika anda menggunaakan gadget 

dibawa pengawasan orang tua? 

Tidak terlalu kak yang 

penting saya tidak 

membuka yang tidak 

pantas untuk ditonton 

untuk anak-anak. 

9. jika anda memilki tugas/pr dari sekolah 

apakah selalu mengerjakan tepat waktu? 

Jarang karena suka malas 

dan kadang juga lupa jadi 

biasa kerja disekolah. 

10. ketika anda bermain gadget apakah ada 

perubahan perilaku pada anda? 

Kalau menurut saya tidak 

ada kak mungkin itu 

ketika saya disuruh 

berhenti main gadget 

terkadang saya marah dulu 

mengomel dulu tapi tetap 

dikerja apa yang disuruh 

dan kadang juga saya 

malas keluar rumah untuk 

main-main. 

11. apakah anda sering begadang ketika bermain 

gadget? 

Sering kadang jam 12 

malam baru tidur. 

12. apakah anda rasa gadget membawa dampak 

negatif atau positif dalam pembelajaran? 

Menurut saya positif 

karena ketika 

menggunakan gadget saat 

proses pembelajaran yaitu 

dapat membuat saya cepat 

mengerti dan materi yang 

dicaripun cepat didapat 
dan dapat membantu juga 

mempermudah dalam  



 

89 
 

mencari tugas yang 

diberikan  oleh guru. 

 

Nama : Alima Syabila 

Tanggal : 17 Maret 2023 

Kelas/semester : V/2 

No.  Pertanyaan wawancara Jawaban wawancara 

1. apakah  anda menggunakan gadget saat proses 

pembelajaran? 

Iya biasa kita gunakan 

gadget saat belajar. 

2. apakah anda lebih memahami materi ketika 

menggunakan gagdet pada saat belajar? 

Kadang mengerti kadang 

tidak juga kak karena 

biasa suka tidak fokus. 

3. apakah konsentrasi anda terganggu saat 

belajar menggunaan gadget? 

Iya menurut saya 

terganggu karena kadang 

sering tidak fokus dengan 

materi yang dicari karena 

biasa saya suka buka yang 

lain seperti instagram, 

WA, Tiktok jadi kadang 

suka tidak fokus kalau 

sudah pegang gadget. 

4. bagaimana hasil belajar anda setelah 

menggunaan gadget? 

Selama ini kak saya 

mengalami penurunan 

karena malas belajar. 

5. apakah anda selalu menggunakan gadget  

diluar jam pelajaran? 

Iya sering kak biasa saya 

suka buka wa, instagram, 

dengan tiktok biasa kita 

suka main game. 

6. apakah orang tua anda membatasi anda dalam 

menggunakan gadget? 

tidak terlalu kak yang 

penting sudah selesai 

pekerjaan saya seperti 

kerja tugas dengan 

membersihkan rumah. 

7. berapa lama waktu yang diberikan orang tua 

anda ketika bermain gadget? 

Biasa saya pegang gadget 

itu dari pulang sekolah 

sampai sore tapi kadang 

harus tidur siang dulu, dan 

kalau malam biasa habis 

belajar baru bisa main 

gadget lagi. 

8. apakah ketika anda menggunaakan gadget 

dibawa pengawasan orang tua? 

Tidak terlalu kak karena 

biasa mereka sibuk juga. 



 

90 
 

9. jika anda memilki tugas/pr dari sekolah 

apakah selalu mengerjakan tepat waktu? 

Kadang-kadang karena 

biasa suka lupa jadi biasa 

kerja disekolah. 

10. ketika anda bermain gadget apakah ada 

perubahan perilaku pada anda? 

Kadang suka marah-marah 

dulu kalau disuruh kak 

apalagi kalau saya sedang 

main gadget dan menurut 

saya lebih asik main 

gadget dari pada saya 

keluar rumah main-main 

bersama teman-teman. 

11. apakah anda sering begadang ketika bermain 

gadget? 

Sering biasa jam 11, biasa 

juga jam 2 malam baru 

tidur karena main gadget. 

12. apakah anda rasa gadget membawa dampak 

negatif atau positif dalam pembelajaran? 

Menurut saya ada 

buruknya ada juga 

baiknya kak buruknya itu 

suka tidak fokus waktu 

belajar tapi bagusnya juga 

mudah kita dapat tugas 

atau materi yang kita cari. 

 

Nama : Afdil Pratama 

Tanggal : 17 Maret 2023 

Kelas/semester : V/2 

No.  Pertanyaan wawancara Jawaban wawancara 

1. apakah  anda menggunakan gadget saat proses 

pembelajaran? 

Iya kak biasa kita 

gunakan gadget saat 

belajar. 

2. apakah anda lebih memahami materi ketika 

menggunakan gagdet pada saat belajar? 

Saya sedikit paham kak 

karena biasa sering buka 

yang lain. 

3. apakah konsentrasi anda terganggu saat belajar 

menggunaan gadget? 

Kalau terganggu iya kak 

karena itu biasa suka buka 

yang lain seperti biasa 

main game. 

4. bagaimana hasil belajar anda setelah 

menggunaan gadget? 

Kalau menurutku sedikit 

menurun kak 

5. apakah anda selalu menggunakan gadget  

diluar jam pelajaran? 

Iya biasa jam istirahat 

biasa kita main gadget 

kak 

6. apakah orang tua anda membatasi anda dalam Iya biasa mereka batasi 
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menggunakan gadget? kak 

7. berapa lama waktu yang diberikan orang tua 

anda ketika bermain gadget? 

Biasa dikasih waktu dari 

pulang sekolah sampai 

magrib, karena kalau 

malam biasa saya disuruh 

belajar. 

8. apakah ketika anda menggunaakan gadget 

dibawa pengawasan orang tua? 

Tidak terlalu kak biasa 

ditemani biasa juga tidak 

kalau tidak sibuk. 

9. jika anda memilki tugas/pr dari sekolah 

apakah selalu mengerjakan tepat waktu? 

Biasa tepat waktu biasa 

tidak kak karena biasa 

lupa, jadi biasa kerja 

disekolah. 

10. ketika anda bermain gadget apakah ada 

perubahan perilaku pada anda? 

Kalau saya biasa suka 

marah-marah kak kalau 

disuruh ketika sedang 

bermain gadget dan malas 

juga untuk keluar rumah 

karena lebih senang saja 

main gadget dan kalau 

ketemu orang baru juga 

kadang malu”. 

 

11. apakah anda sering begadang ketika bermain 

gadget? 

Tidak terlalu kak biasa 

jam 9-10 sudah tidur. 

12. apakah anda rasa gadget membawa dampak 

negatif atau positif dalam pembelajaran? 

Kalau dampak positifnya 

itu membantu saya dalam 

mengerjakan tugas yang 

diberikan karena biasa 

saya suka cari jawaban di 

google kak terus kalau 

negatifnya itu membuat 

saya tidak fokus karena 

biasa saya sering ingat-

ingat untuk main gadget 

seperti buka tiktok. 

 

Nama : Muh. Nur Axel Jumadin 

Tanggal : 17 Maret 2023 

Kelas/semester : V/2 

No.  Pertanyaan wawancara Jawaban wawancara 

1. apakah  anda menggunakan gadget saat proses 

pembelajaran? 

Iya kak kalau ada mata 

pelajaran yang 
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menggunakan gadget biasa 

kita gunakan seperti  

2. apakah anda lebih memahami materi ketika 

menggunakan gagdet pada saat belajar? 

Iya saya sedikit lebih 

memahami materi karena 

saya menggunakan gadget 

untuk mencari materi  

3. apakah konsentrasi anda terganggu saat 

belajar menggunaan gadget? 

Iya sedikit terganggu 

karena banyak teman-

teman yang biasa ribut 

dalam kelas pada saat 

proses pembelajaran 

4. bagaimana hasil belajar anda setelah 

menggunaan gadget? 

Saya rasa agak meningkat 

kak tapi tidak terlalu. 

5. apakah anda selalu menggunakan gadget  

diluar jam pelajaran? 

iya saya menggunakan 

gadget meski diluar jam 

pelajaran 

6. apakah orang tua anda membatasi anda dalam 

menggunakan gadget? 

Iya orang tua saya 

membatasi saya 

menggunakan gadget 

dirumah 

7. berapa lama waktu yang diberikan orang tua 

anda ketika bermain gadget? 

Sampai sesudah magrib 

dan mereka menyuruh 

saya belajar 

8. apakah ketika anda menggunaakan gadget 

dibawa pengawasan orang tua? 

Iya orang tua saya selalu 

mengawasi saya 

menggunakan gadget 

9. jika anda memilki tugas/pr dari sekolah 

apakah selalu mengerjakan tepat waktu? 

Iya saya selalu 

mengerjakan meskipun 

ada beberapa tugas tidak 

saya kerjakan tepat waktu 

10. ketika anda bermain gadget apakah ada 

perubahan perilaku pada anda? 

Saya rasa hanya malas  

11. apakah anda sering begadang ketika bermain 

gadget? 

Tidak pernah karena orang 

tua saya melarang saya 

bermain gadget sampai 

larut malam 

12. apakah anda rasa gadget membawa dampak 

negatif atau positif dalam pembelajaran? 

Dampak positifnya bisa 

membantu saya 

menerjakan tugas yang 

diberika dampak 

negatifnya yaitu membuat 

saya tidak fokus 

memperhatikan pelajaran 
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dikelas. 

Nama : Muh. Rafa 

Tanggal : 17 Maret 2023 

Kelas/semester : V/2 

No.  Pertanyaan wawancara Jawaban wawancara 

1. apakah  anda menggunakan gadget saat proses 

pembelajaran? 

Iya biasa kita gunakan 

gadget saat belajar tapi 

tidak semua mata 

pelajaran kak. 

2. apakah anda lebih memahami materi ketika 

menggunakan gagdet pada saat belajar? 

Iya lumayan kak karena 

gampang dengan cepat 

kalau kita cari materi 

yang dicari digoogle. 

3. apakah konsentrasi anda terganggu saat belajar 

menggunaan gadget? 

Iya kak kadang-kadang 

kalau belajar biasa juga 

saya buka yang lain jadi 

kadang tidak terlalu 

konsentrasi di pelajaran. 

 

4. bagaimana hasil belajar anda setelah 

menggunaan gadget? 

Selama ini tidak menurun 

kak yah standar saja. 

5. apakah anda selalu menggunakan gadget  

diluar jam pelajaran? 

Iya biasa saya gunakan 

gadget saat jam istirahat 

suka main game sama 

teman-teman yang lain. 

6. apakah orang tua anda membatasi anda dalam 

menggunakan gadget? 

Iya biasa dibatasi kak  

7. berapa lama waktu yang diberikan orang tua 

anda ketika bermain gadget? 

Biasa dari pulang sekolah 

sampai sore habis itu 

kalau malam nanti habis 

belajar. 

8. apakah ketika anda menggunaakan gadget 

dibawa pengawasan orang tua? 

iya sering diawasi kak 

kalau lama saya pegang 

gadget disuruh berhenti 

sering dikasih tau juga 

jangan terlalu main 

gadget nanti rusak 

matanya. 

9. jika anda memilki tugas/pr dari sekolah 

apakah selalu mengerjakan tepat waktu? 

Biasa kak kalau tugasnya 

gampang saya kerja 

dirumah tapi kalau 

tugasnya susah saya kerja 
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disekolah . 

10. ketika anda bermain gadget apakah ada 

perubahan perilaku pada anda? 

Sering saja malas kalau 

disuruh suka marah-

marah juga kalau disuruh 

berhenti main gadget dan 

malas juga keluar rumah”. 

 

11. apakah anda sering begadang ketika bermain 

gadget? 

Iya kak biasa kalau 

dirumah biasa jam 11 tapi 

kalau saya bermalam 

dirumahnya teman biasa 

sampai jam 2 malam. 

12. apakah anda rasa gadget membawa dampak 

negatif atau positif dalam pembelajaran? 

Kalau menurut saya 

dampak negatifnya itu 

karena bikin saya malas 

kalau kerjakan tugas tapi 

kalau positifnya itu 

karena gampang dengan 

cepat kita dapat tugas 

yang kita cari. 

Nama: Purnama Aprianti 

Tanggal : 17 Maret 2023 

Kelas/Semester : V/2 

No.  Pertanyaan wawancara Jawaban wawancara 

1. apakah  anda menggunakan gadget saat proses 

pembelajaran? 

Iya saya menggunakan 

gadget saat belajar, tapi 

pada mata pelajaran yang 

telah itentukan oleh guru 

tidak semua mata 

pelajaran yang 

menggunakan gadget pada 

saat belajar 

2. apakah anda lebih memahami materi ketika 

menggunakan gagdet pada saat belajar? 

Kalau untuk memahami 

materi tergantung dari cara 

guru menjelaskan kak, 

karena terkadang saya 

juga bermain gadget dan 

tidak memperhatikan 

penjelasan guru ketika 

cara mengajar guru kurak 

menarik, dan tidak asik  

3. apakah konsentrasi anda terganggu saat 

belajar menggunaan gadget? 

Iya sedikit terganggu 

karena biasa teman-teman 
meskipun saat belajar 
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mereka menggunakan 

gadget untuk membuka 

aplikasi tiktok ataupu 

game dan itu membuat 

kelas jadi rebut sehingga 

konsentrasi saya terganggu 

4. bagaimana hasil belajar anda setelah 

menggunaan gadget? 

Setelah menggunakan 

gadget pada saat proses 

pembelajaran hasil belajar 

saya sedikit mengalam 

penurunan mungkin 

karena saya jarang untuk 

belajar dirumah karena 

asik bermain gadget 

5. apakah anda selalu menggunakan gadget  

diluar jam pelajaran? 

Iya saya menggunakan 

gadget meskipun diluar 

jam pelajaran 

6. apakah orang tua anda membatasi anda dalam 

menggunakan gadget? 

Tidak kak, tapi mereka 

tetap mengawasi saya 

untuk selalu belajar 

meskipun menggunakan 

gadget 

7. berapa lama waktu yang diberikan orang tua 

anda ketika bermain gadget? 

Mereka tidak memberikan 

saya waktu untuk bermain 

gadget asalkan saya tetap 

belajar saya dibebaskan 

untuk memakai gadget 

8. apakah ketika anda menggunaakan gadget 

dibawa pengawasan orang tua? 

Tidak kak, tapi mereka 

mengingatkan saya untuk 

tetap belajar dirumah 

9. jika anda memilki tugas/pr dari sekolah 

apakah selalu mengerjakan tepat waktu? 

Terkadang saya lupa 

mengerjakan tugas rumah 

ketika terlalu asik bermain 

gadget 

10. ketika anda bermain gadget apakah ada 

perubahan perilaku pada anda? 

Mungkin iya seperti saya 

malas, karena ketika saya 

sudah terlalu sering 

menggunakan gadget saya 

malas untuk belajar 

meskipun orang tua saya 

selalu mengingatkan untuk 

belajar dan saya juga lebih 

senang di rumah saja. 

11. apakah anda sering begadang ketika bermain 

gadget? 

Pernah tapi tidak setiap 

hari kak 
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12. apakah anda rasa gadget membawa dampak 

negatif atau positif dalam pembelajaran? 

Menurut saya dampak 

positif penggunaan gadget 

pada saat belajar itu saya 

bisa dengan mudah 

mengerjakan tugas yang 

diberikan oleh guru 

dengan bantuan gadget, 

selain itu dampak 

negatifnya membuat saya 

malas untuk 

memperhatikan penjelasan 

guru karena saya terlalu 

asik untuk menggunakan 

gadget 

 

Nama : Astyanti Eka Safitri 

Tanggal : 17 Maret 2023 

Kelas/semester : V/2 

No.  Pertanyaan wawancara Jawaban wawancara 

1. apakah  anda menggunakan gadget saat proses 

pembelajaran? 

Iya kak kadang-kadang 

kalau ada mata pelajaran 

yang menggunakan 

gadget. 

2. apakah anda lebih memahami materi ketika 

menggunakan gagdet pada saat belajar? 

Iya sedikit kak karena 

biasa sering buka aplikasi 

lain ketika belajar 

menggunakan gadget. 

3. apakah konsentrasi anda terganggu saat 

belajar menggunaan gadget? 

Iya kak sedikit terganggu 

karena fokusnya maunya 

buka yang lain. 

4. bagaimana hasil belajar anda setelah 

menggunaan gadget? 

Biasa-biasa kak tidak 

menurun juga tidak 

meningkat juga. 

 

5. apakah anda selalu menggunakan gadget  

diluar jam pelajaran? 

Iya kak sering kalau bawa 

gadget ke sekolah biasa 

kalau jam istirahat main 

gadget. 

6. apakah orang tua anda membatasi anda dalam 

menggunakan gadget? 

Tidak terlalu kak tapi 

biasa suka dikasih tau 

jangan terlalu main 

gadget. 

7. berapa lama waktu yang diberikan orang tua Biasa kak dari pulang 
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anda ketika bermain gadget? sekolah baru tidur siang 

lanjut sore lagi sampai 

magrib, kalau malam biasa 

setelah habis belajar. 

8. apakah ketika anda menggunaakan gadget 

dibawa pengawasan orang tua? 

Iya kak biasa kadang-

kadang 

9. jika anda memilki tugas/pr dari sekolah 

apakah selalu mengerjakan tepat waktu? 

Suka tidak karena lupa 

dengan biasa juga malas. 

10. ketika anda bermain gadget apakah ada 

perubahan perilaku pada anda? 

Sering marah-marah kak 

dengan suka malas apa 

lagi keluar dari rumah 

untuk main-main jarang. 

11. apakah anda sering begadang ketika bermain 

gadget? 

Sering biasa jam 1 baru 

tidur karena main gadget. 

12. apakah anda rasa gadget membawa dampak 

negatif atau positif dalam pembelajaran? 

Kalau menurut saya 

positifnya karena 

membantu saya 

menyelesaikan tugas 

dengan cepat dan 

membantu saya untuk 

mencari materi kalau 

negatifnya itu suka kasih 

malas gerak. 

 

Lampiran 4. Hasil Wawancara Orang Tua Siswa Tentang Pengggunaan 

Gadget Terhadap Perilaku Siswa Di MIN 2 Konawe Selatan 

Nama Orang Tua :  Ratna Wati 

Tanggal : 10 April 2023 

Nama anak : Ainun Nafisha Azawa 

No. Pertanyaan wawancara Jawaban wawancara 

1. apakah anak anda memiliki gadget sendiri? Iya dia memiliki gadget 

sendiri. 

2. apakah anda mengizinkan anak anda 

membawa gadget ke sekolah? 

Saya memberikan anak 

saya gadget untuk dibawa 

ke sekolah karena di 

sekolah memang disuruh 

bawa, untuk digunakan 

belajar disekolah sehingga 

saya memberikan dan 

mengizinkan anak saya 

membawa gadget ke 

sekolah. 
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3.  apakah anda membatasi anak anda ketika 

bermain gadget? 

Iya saya batasi, biasa dia 

pulang dari sekolah setelah 

itu kalau ada pekerjaannya 

dia kerjakan dulu nanti 

selesai pekerjaannya baru 

saya izinkan main 

handphone biasa sampai 

jam 13.00 karena jam tidur 

siang, nanti setelah itu dia 

bangun yang pokok selesai 

pekerjaannya lagi baru 

saya izinkan lagi main 

handphone sampai nanti 

magrib baru saya suruh 

simpan lagi, kalau malam 

kadang-kadang dia pegang 

kadang tidak. 

4.  apakah anda selalu menemani anak anda 

ketika bermain gadget? 

kalau dibilang menemani 

mungkin tidak terlalu tapi 

kadang kalau dia main 

handphone biasa saya 

suruh tidak bermain 

handphone didalam kamar 

apalagi kalau sudah saya 

dengar bahas tentang 

pacar-pacaran atau suara 

laki-laki dengan 

perempuan saya biasa 

langsung tegur karena 

takutnya nanti ada hal-hal 

yang tidak harusnya sesuai 

dengan umurnya dia lihat 

atau didengar. 

 

5. apakah ketika dirumah anak anda belajar 

menggunakan gadget untuk mencari materi 

yang dipelajari? 

Iya terkadang kalau ada 

materi yang dia tidak 

pahami dibuku biasa dia 

cari digoogle. 

6. apakah anak anda menggunakan gadget untuk 

mengerjakan tugas rumah/pr?  

Kadang-kadang juga kalau 

misal tugasnya susah 

dikerjakan sendiri biasa 

cari di gadget untuk cari 

jawabannya.  

7.  apakah ada dampak dalam penggunaan 

gadget seperti penurunan atau peningkatan 

hasil belajar disekolah? 

Kalau dampak pasti ada 

tapi selama ini menurut 

saya selama dia punya 
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handphone untuk hasil 

belajarnya selama ini 

bagus-bagus saja, nilai 

ujiannnya juga lumayanlah 

tidak menurun juga. 

8. apakah terjadi perubahan perilaku ketika anak 

anda bermain gadget? 

Yah paling pekerjaannya 

suka tertinggal atau 

tertunda yang biasa saya 

suruh,biasa juga mengomel 

dulu baru dikerjakan dan 

Kalau selama ini menurut 

saya selama dia punya 

handphone dia memilih 

untuk bermain gadget dari 

pada bermain bersama 

teman-temannya”. 

9. apakah anak anda sering begadang ketika 

bermain gadget? 

Kalau malam biasa itu 

saya suruh berhenti main 

gadget kalau sudah larut 

malam biasa saya masuk 

dikamarnya suruh tidur 

jadi tidak begadang. 

10. menurut anda penggunaan gadget membawa 

dampak positif atau negative bagi anak anda? 

Sebenarnya ada positif dan 

negatifnya juga, kalau 

seperti negatifnya itukan 

yang bahaya kaya seperti 

matanya terlalu banyak 

terkena radiasi, dan biasa 

juga mereka biasa lebih 

banyak habiskan waktu 

main handphone saja tidak 

mementingkan teman atau 

orang disekitarnya jadi 

malas tidak mau 

mengerjakan apa yang 

disuruh, kalau positifnya 

kadang ada yang saja hal-

hal baru yang pertama dia 

tidak tau pas dilihat jadi 

sekarang dia tau dan 

membantu juga dia dalam 

proses pembelajarannya 

kaya kerja tugas dia akses 

diinternet atau google dan 

juga berguna sekali untuk 

alat komunikasi entah itu 

sama temannya atau sama 
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orang tuanya disaat 

berjauhan. 

 

Nama : Suriati 

Tanggal : 12 April 2023 

Nama anak : Alima Syabila 

No. Pertanyaan wawancara Jawaban wawancara 

1. apakah anak anda memiliki gadget sendiri? Iya dia punya sendiri 

sss apakah anda mengizinkan anak anda 

membawa gadget ke sekolah? 

Iya, saya izinkan kalau 

memang dibutuhkan untuk 

dibawanya kesekolah, tapi 

konfirmasi ke gurunya juga, 

jadi tidak secara diam- diam. 

3.  apakah anda membatasi anak anda ketika 

bermain gadget? 

Iya saya pantau, memegang 

gadget ketika pulang sekolah 

dan biasa juga kalau sore 

yang penting tidur siang dulu 

terus kalau malam saya tidak 

biarkan main gadget kalau 

tidak belajar dulu atau kerja 

tugasnya kalau ada dari 

sekolah. 

4.  apakah anda selalu menemani anak anda 

ketika bermain gadget? 

Kadang-kadang,kadang juga 

kakaknya tapi lebih 

kebanyakan di kakaknya 

karena saya juga kurang 

paham tentang handphone 

jadi yang lebih menemani dia 

itu kakaknya 

5. apakah ketika dirumah anak anda belajar 

menggunakan gadget untuk mencari materi 

yang dipelajari? 

Tidak terlalu biasa dari 

bukunya saja kecuali kerja 

tugas. 

6. apakah anak anda menggunakan gadget 

untuk mengerjakan tugas rumah/pr?  

Kalau kerja tugas biasa dia 

kerja lewat gadget untuk 

mencari jawabannya. 

7.  apakah ada dampak dalam penggunaan 

gadget seperti penurunan atau peningkatan 

hasil belajar disekolah? 

kalau pada nilai sih sejauh 

ini dari tahun ketahun 

memang anak saya 

mengalamipenurunanpada 

hasil belajarnya. 

8. apakah terjadi perubahan perilaku ketika 

anak anda bermain gadget? 

Perubahan pasti ada karena 

kan memang dia sedang 

beradaptasi dengan situasi 
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baru yang sebelumnya 

memang banyak beraktivitas 

di luar ruangan, asik main-

main dengan teman sebaya 

nya. Selama ini ya 

perilakunya menurut saya.Ya 

dia selalu saya ajarkan 

disiplin waktu antara belajar 

dan bermain, tapi ya kadang 

anak-anak kalau menurut 

dengar bicara  tapi kadang 

timbul hal bosan mungkin 

namanya anak harus 

dimarahi dulu dan dikasih 

pengertian. Saat ini memang 

kita harus lebih berperan 

memantau anak ketika 

menggunakan gadget untuk 

belajar. 

9. apakah anak anda sering begadang ketika 

bermain gadget? 

saya lihat kalau malam biasa 

dia masuk dikamar kalau 

sudah belajar tapi kalau 

begadang tidak mungkin tapi 

anak-anak kalau dikasih tau 

biasa sering melawan dulu, 

jadi biasa saya kasih tau 

kalau saya dapat biasa saya 

sita gadget nya nanti besok 

baru dikasih lagi supaya dia 

tidak begadang. 

10. menurut anda penggunaan gadget 

membawa dampak positif atau negative 

bagi anak anda? 

Menurut pendapat saya ya 

dampak positifnya memang 

dibutuhkan dan ya memang 

membantu mengerjakan 

tugas sekolah dampak positif 

nya. Negatifnya pasti adalah 

kalau sudah bermain gadget 

pasti ya anak kadang udah 

asik sendiri, disuruhpun 

kadang-kadang dia kerja 

kadang tidak karena asik 

main game kadang kalau 

sudah main game tidak boleh 
diganggu Namun apapun itu 

saya tetap memantau 

penggunaan gadget nya. 

 



 

102 
 

Orang Tua : Mariani 

Tanggal 13 April 2023 

Nama anak : Afdil Pratama 

No. Pertanyaan wawancara Jawaban wawancara 

1. apakah anak anda memiliki gadget sendiri? Iya anak saya punya 

gadget sendiri. 

2. apakah anda mengizinkan anak anda 

membawa gadget ke sekolah? 

Iya saya izinkan kalau ada 

kepentingan saja, 

selebihnya saya selalu 

ingatkan saja kalau 

membawa gadget tidak 

boleh disalahgunakan. 

3.  apakah anda membatasi anak anda ketika 

bermain gadget? 

Iya,  hanya ketika pulang 

sekolah baru diijinkan 

main handphone setelah 

itu tidur siang  biasa sore 

juga kalau malam tidak 

karena saya suruh belajar 

itupun tetap dalam 

pemantauan saya. 

4.  apakah anda selalu menemani anak anda 

ketika bermain gadget? 

Ya, kadang-kadang kalau 

saya tidak sibuk tapi kalau 

tidak yah saya temani. 

5. apakah ketika dirumah anak anda belajar 

menggunakan gadget untuk mencari materi 

yang dipelajari? 

Biasa iya kalau materinya 

disuruh gurunya cari 

digoogle. 

6. apakah anak anda menggunakan gadget untuk 

mengerjakan tugas rumah/pr?  

Kadang saya lihat biasa 

dia cari tugasnya itu lewat 

gadgetnya. 

7.  apakah ada dampak dalam penggunaan 

gadget seperti penurunan atau peningkatan 

hasil belajar disekolah? 

Ya selama ini hasil 

belajarnya akhir-akhir ini 

menurun. 

8. apakah terjadi perubahan perilaku ketika anak 

anda bermain gadget? 

Ya soal perilaku pasti ada 

perubahan ini anak kadang 

susah diatur kalau disuruh 

belajar maunya setelah 

belajar ada timbal baliknya 

dia harus main gadget juga 

apalagi kalau kuota habis 

tidak mau belajar apalagi 

kerjakan tugas dari guru, 

atau kalau kita suruh pas 

waktunya lagi main gadget 
jawabannya sebentar ya 
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begitulah tapi kadang 

kalau saya mulai mau 

marah kedia mungkin dia 

mulai berubah nurut lagi 

nanti ya mulai lagi ya terus 

gitu aja, dan selama dia 

menggunakan gadget dia 

jadi tertutup kadang dia 

malu ketemu sama orang 

banyak  apalagi orang 

baru. 

9. apakah anak anda sering begadang ketika 

bermain gadget? 

Selama ini kalau malam 

biasa saya sita gadgetnya 

kalau sudah jam 9-10 an 

supaya dia tidak begadang 

jadi selama ini menurut 

saya dia tidak begadang. 

10. menurut anda penggunaan gadget membawa 

dampak positif atau negative bagi anak anda? 

Ya tadi kalau bicara 

penggunaan gadget ya 

pasti ada baik dan 

buruknya lah kalau tentang 

suatu penggunaan untuk 

kebutuhan, positifnya 

membantu anak kita dalam 

pembelajaran apalagi cari 

tugas,Kalau buruknya sih 

kadang malas untuk 

belajar harus dipancing 

dulu habis belajar boleh 

main HP. 

 

Nama Orang Tua : Nuryanti 

Tanggal : 15 April 2023 

Nama Anak : Muh. Nur Axel Jumadin 

No. Pertanyaan wawancara Jawaban wawancara 

1. apakah anak anda memiliki gadget sendiri? Iya, anak saya punya 

gadget atau HP 

smartphone sendiri. 

2. apakah anda mengizinkan anak anda 

membawa gadget ke sekolah? 

Iya kalau memang 

dibutuhkan dan ada 

keperluan yang harus 

membawa gadget saya 

izinkan, saya membelikan 
sesuai diperlukan. Untuk 

sekolah maupun untuk 
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kebutuhan lainya. 

3.  apakah anda membatasi anak anda ketika 

bermain gadget? 

Iya, kalau biasa saya 

batasi sampai magrib saja 

terus nanti malamnya saya 

suruh belajar dulu baru 

tidur. 

4.  apakah anda selalu menemani anak anda 

ketika bermain gadget? 

Ya, kalau menemani pasti 

lah biarpun tidak 

berdekatan tapi saya 

control dia dari jauh biasa 

kalau saya dengar yang 

dia nonton tidak cocok 

untuk umur dia yah saya 

suruh ganti yang lain. 

5. apakah ketika dirumah anak anda belajar 

menggunakan gadget untuk mencari materi 

yang dipelajari? 

Kadang-kadang sih tapi 

jarang sekali karena biasa 

mereka dapat materikan 

disekolah jadi kalau 

dirumah tinggak dibaca 

saja kalau memang ada 

tugasnya. 

6. apakah anak anda menggunakan gadget untuk 

mengerjakan tugas rumah/pr?  

Kadang-kadang kalau dia 

tidak dapat jawabannya di 

buku biasa dia cari 

digoogle. 

7.  apakah ada dampak dalam penggunaan 

gadget seperti penurunan atau peningkatan 

hasil belajar disekolah? 

Kalau menurut saya 

selama ini hasil belajarnya 

yang dia peroleh 

alhamdulillah meningkat 

meskipun tidak terlalu yah 

tapi alhamdulillah dari 

tahun ke tahun sedikit 

meningkat. 

 

 

8. apakah terjadi perubahan perilaku ketika anak 

anda bermain gadget? 

kalau perilaku pasti ada 

perubahan ini anak 

kadang susah disuruh 

belajar suka malas-

malasan dan atau kalau 

kita suruh pas waktunya 

lagi main gadget 

jawabannya sebentar, dan 
kadang anak ini juga kalau 

sudah bermain gadget dia 
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jarang keluar bermain 

bersama temannya karena 

lebih asik bermain game. 

9. apakah anak anda sering begadang ketika 

bermain gadget? 

Kalau begadang mungkin 

tidak karena kalau malam 

gadgetnya saya ambil 

supaya dia bisa tidur 

cepat. 

10. menurut anda penggunaan gadget membawa 

dampak positif atau negative bagi anak anda? 

Sejauh ini menurut saya 

ada yang positif dan 

negatifnya, positifnya 

membantu anak 

mengerjakan tugas, dan 

dalam hal pembelajaran 

kalau negatifnya itu jadi 

kecanduan main 

handphone, kalau sudah 

pegang handphone 

kelamaan malas di suruh 

minta tolong saja susah 

apalagi kerjakan tugas, 

tidak konsisten kerjakan 

tugas jadi buruburu, 

maunya nonton youtube 

dan main game saja. 

 

Nama orang tua : Fatimah 

Tanggal : 17 April 2023 

Nama anak : Muh. Rafa 

No. Pertanyaan wawancara Jawaban wawancara 

1. apakah anak anda memiliki gadget sendiri? Iya, dia punya gadget 

sendiri. 

2. apakah anda mengizinkan anak anda 

membawa gadget ke sekolah? 

Ya,kadang-kadang kalau 

misal dia perlukan untuk 

disekolah saya izinkan 

terutama untuk 

menghubungi saya kalau 

dia sudah pulang sekolah 

untuk dijemput. 

3. apakah anda membatasi anak anda ketika 

bermain gadget? 

iya saya batasi biasa saya 

kasih waktu kadang sore, 

kadang malam yang pokok 

dalam satu hari itu saya 

kasih izin pegang 
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handphone biasa untuk 

kerjakan tugas atau 

sekedar main game tapi 

saya pantau terus. 

4. apakah anda selalu menemani anak anda 

ketika bermain gadget? 

saya sering menemani 

anak saya ketika bermain 

handphone karena 

takutnya kita tahu di 

media sosial sekarang 

terkadang tidak semuanya 

positif, ada juga tontonan 

atau materi yang tidak pas 

untuk anak-anak jadi 

makanya saya selalu 

temani agar tidak 

berdampak pada anak 

saya. 

5. apakah ketika dirumah anak anda belajar 

menggunakan gadget untuk mencari materi 

yang dipelajari? 

Jarang, kadang-kadang 

saja kalau ada materi yang 

disuruh cari dari gurunya 

baru dia cari di gadgetnya. 

6. apakah anak anda menggunakan gadget untuk 

mengerjakan tugas rumah/pr?  

Iya sering kadang kalau 

misal dia tanya sama saya 

terus kadang saya tidak 

mengerti juga biasa saya 

bantu cari di google. 

7.  apakah ada dampak dalam penggunaan 

gadget seperti penurunan atau peningkatan 

hasil belajar disekolah? 

selama ini kalau tentang 

nilainya yah 

Alhamdulillah aman-aman 

saja meskipun standar tapi 

lumayanlah tidak rendah-

rendah sekali. 

8. apakah terjadi perubahan perilaku ketika anak 

anda bermain gadget? 

Namanya anak-anak 

paling susah sekali dikasih 

tau adapun dia dengar 

mungkin cuman sebentar 

setelah itu pasti diulang 

lagi apa lagi kalau sudah 

main gadget mungkin dia 

dengar tapi tidak lakukan 

apa yang disuruh atau 

mungkin lama baru 

dikerjakan. Paling cuman 

itu perilakunya susah 

dikasih tau dan malas 

juga, dan juga dia jarang 
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berinteraksi dengan orang 

disekitarnya misalkan ke 

kita saja orang tuanya 

nanti kadang di ajak bicara 

baru bicara dan sering 

terjadi. 

 

9. apakah anak anda sering begadang ketika 

bermain gadget? 

Biasa saya suruh tidur 

kalau sudah jam 10 malam 

saya masuk dikamarnya. 

Menurut saya dia tidak 

begadang. 

10. menurut anda penggunaan gadget membawa 

dampak positif atau negative bagi anak anda? 

Menurut saya, kalau 

dampak positifnya 

mungkin kan sekarang 

serba gadget yah belajar 

pun sekarang pakai gadget 

jadi bisa membantu anak 

saya mengerjakan tugas 

dari sekolah melalui 

internet dan juga ada saja 

pengetahuan yang 

didapatkan saat dia 

bermain handphone, dan 

lebih penting itu alat untuk 

dia berkomunikasi dengan 

kami, dan kalau dampak 

negatifnya yah pasti kita 

sudah tau pasti 

kebanyakan anak-anak 

jadi malas, lupa waktu, 

apa lagi tentang 

kesehatannya seperti 

matanya dan kurang tidur 

juga. 

 

Nama Orang Tua : Titin Andriani 

Tanggal : 17 April 2023 

Nama Anak : Purnama Aprianti 

No. Pertanyaan wawancara Jawaban wawancara 

1. apakah anak anda memiliki gadget 

sendiri? 

ya, anak saya memiliki gadget 

sendiri. 

2. apakah anda mengizinkan anak anda 
membawa gadget ke sekolah? 

Iya, saya izinkan kalau 
memang dibutuhkan untuk 
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dibawa kesekolah untuk mata 

pelajarannya yang 

membutuhkan gadget. 

3.  apakah anda membatasi anak anda ketika 

bermain gadget? 

Tidak sih, tapi selama dia 

bermain gadget saya selalu ada 

untuk mengawasinya biar 

disaat belajar. 

4.  apakah anda selalu menemani anak anda 

ketika bermain gadget? 

Iya saya selalu menemaninya 

dan mengontrol dia dalam 

bermain gadget. 

5. apakah ketika dirumah anak anda belajar 

menggunakan gadget untuk mencari 

materi yang dipelajari? 

Iya kadang-kadang, biasa dia 

mencari di gadgetnya. 

6. apakah anak anda menggunakan gadget 

untuk mengerjakan tugas rumah/pr?  

Iya sering dia gunakan 

gadgetnya untuk mengerjakan 

tugas. 

7.  apakah ada dampak dalam penggunaan 

gadget seperti penurunan atau 

peningkatan hasil belajar disekolah? 

Kalau menurut saya sih kalau 

dampak banyak yah, tapi 

selama anak saya 

menggunakan gadget 

peningkatan hasil belajarnya 

memang menurun tapi tidak 

rendah-rendah sekali yah 

standar-standarlah. 

8. apakah terjadi perubahan perilaku ketika 

anak anda bermain gadget? 

Kalau perilaku yang namanya 

anak-anak apalagi umur-umur 

begini pasti kadang dia 

membantah juga kadang juga 

cepat dia lakukan kalau 

disuruh tapi itu lagi pasti 

ngedumel dulu, apa lagi saat 

dia main gadget pasti akan 

lebih lama pergerakannya 

kalau disuruh kadang 

jawabannya juga malas 

begitulah anak-anak dan dia 

juga jarang keluar rumah 

jarang bersosialisasi sama 

teman-teman lain adapun dia 

main cuman sama sepupunya 

saja yang ada di rumah. 

9. apakah anak anda sering begadang ketika 

bermain gadget? 

Iya mungkin kadang yah kalau 

saya tidak sita gadgetnya tapi 

mungkin tidak setiap hari 

karena biasa juga saya suka 
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sita gadgetnya kalau saya lihat 

dia masih main gadget kalau 

tengah malam. 

10. menurut anda penggunaan gadget 

membawa dampak positif atau negative 

bagi anak anda? 

kalau menurut saya netral lah 

kalau dampaknya bisa negative 

juga bisa positif juga 

tergantung anaknya dia 

gunakan yang betul-betul atau 

salah, kalau dampak 

negatifnya yah seperti dia 

menjadi tergantung pada 

gadget dan kurang tidur, 

matanya jadi cepat lelah 

karena kelamaan main gadget 

dan masih banyak lagi, kalau 

dampak positifnya yaitu 

membantu dia dalam 

pembelajaran tidak sulit 

mencari tugasnya, membantu 

dia dalam berkomunikasi 

ketika dia pulang sekolah dan 

mempermudah dia dalam 

mendapatkan informasi dan 

menjadi kreatif dengan 

aplikasi yang ada digadget. 

 

Nama Orang Tua : Ernawati 

Tanggal : 17 April 2023 

Nama Anak : Astyanti Eka Safitri 

No. Pertanyaan wawancara Jawaban wawancara 

1. apakah anak anda memiliki gadget sendiri? ya, anak saya memiliki 

gadget. 

2. apakah anda mengizinkan anak anda 

membawa gadget ke sekolah? 

Iya kadang-kadang kalau 

ada pembelajaran yang 

membutuhkan handphone. 

3.  apakah anda membatasi anak anda ketika 

bermain gadget? 

Tidak terlalu sih tapi saya 

selalu ingatkan jangan 

terlalu bermain gadget 

nanti matanya sakit. 

 

4.  apakah anda selalu menemani anak anda 

ketika bermain gadget? 

kalau mau dibilang 

mungkin agak jarang tapi 

sering saya kasih tau 

jangan buka sembarang 
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terkadang juga kalau dia 

main handphone saya 

sering berikan dia 

pengarahan, saran, dan 

nasehat yang baik agar dia 

mengerti. 

5. apakah ketika dirumah anak anda belajar 

menggunakan gadget untuk mencari materi 

yang dipelajari? 

Jarang kalau saya lihat 

6. apakah anak anda menggunakan gadget untuk 

mengerjakan tugas rumah/pr?  

biasa kalau tugas iya biasa 

sering saya lihat dia kerja 

menggunakan gadget 

untuk mencari jawaban. 

7.  apakah ada dampak dalam penggunaan 

gadget seperti penurunan atau peningkatan 

hasil belajar disekolah? 

Dampak pasti ada, dan 

selama dia menggunakan 

gadget peningkatan hasil 

belajarnya yah kadang naik 

kadang turun mau 

bagaimana lagi mau 

dipaksa juga nanti anak-

anak memberontak. 

8. apakah terjadi perubahan perilaku ketika anak 

anda bermain gadget? 

Kalau ditanya soal perilaku 

mungkin kita tidak bisa tau 

yah karena yang namanya 

anak-anak sekarang kalau 

ditanya atau disuruh pasti 

dia membantah dulu atau 

mengoceh duluan kalau 

disuruh apa lagi disaat 

main gadget pasti ada saja 

alasannya malaslah, dan 

selama dia punya gadget 

dia lebih memilih bermain 

gadget saja dirumah dari 

pada keluar bermain sama 

teman-temannya katanya 

lebih senang main gadget 

dari pada keluar main-

main dan anak ini juga 

suka kadang tertutup lebih 

sering diam”. 

9. apakah anak anda sering begadang ketika 

bermain gadget? 

Kadang-kadang kalau saya 

dapat biasa saya sita 

gadgetnya. 

10. menurut anda penggunaan gadget membawa Yah seperti yang kita tahu 

banyak sekali dampak dari 
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dampak positif atau negative bagi anak anda? penggunaan gadget 

contohnya dari dampak 

positifnya itu membantu 

dia dalam pembelajaran 

dan juga untuk komunikasi 

kepada teman-teman atau 

kami orang tua ketika 

sedang berjauhan adapun 

dampak negatifnya seperti 

malas, sering begadang, 

mungkin kadang dia jadi 

tertutup/pendiam jarang 

bersosialisasi dan bermain 

bersama teman sebayanya 

akibat dari menggunakan 

gadget. 
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