BAB |
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Indonesia merupakan salah satu negara berkembang di dunia, baik di bidang
ekonomi maupun pendidi menjadi tolak ukur majunya suatu
bangsa dilihat dari_.ingka . arakatipya. Rendahnya kualitas

pendidikan

a manusia yang

logis,

niah,

disiplin,
bertanggungjawabyperca ang al-dengan iman=danstaqwah (Tanjung,
2019). Matematika merupakan ilmu yang mempunyai peranan penting dalam
berbagai disiplin ilmu dan mengembangkan daya pikir manusia, serta mendasari
perkembangan teknologi modern (Mashuri, 2019).

Pemahaman konsep adalah suatu yang sudah terpola dalam pikiran sehingga

dapat dituangkan secara verbal atau tertulis (Jamuri, dkk., 2015). Pemahaman



konsep sangat penting dalam proses pembelajaran karena pemahaman konsep
merupakan tahapan dalam memahami suatu informasi yang abstrak yang dalam
proses memahaminya harus menggolongkan suatu objek atau fenomena (Hikmah,
dkk., 2017). Kemampuan siswa dalam memahami konsep tentang fakta dan

peristiwa diperoleh melalui pembe dan pengalaman siswa sendiri. Dalam

sering menggunakan buku pelajaran dan guru hanya menjelaskan materi. Selain

itu, dalam proses pembelajaran guru tidak memanfaatkan software pembelajaran
sebagai media. Pada proses pembelajaran hanya beberapa siswa memperhatikan

guru yang sedang menjelaskan di kelas.



Penggunaan aplikasi pembelajaran matematika masih jarang digunakan
walaupun aplikasi tersebut sudah tidak asing lagi bagi guru matematika. Salah
satu aplikasi pembelajaran yang dapat dipergunakan sebagai media pembelajaran

utamanya dalam pembelajaran matematika, adalah GeoGebra (Agung, 2018).

Geogebra merupakan software ‘=‘ matematika dinamis yang
dikembangkan oleh M ; pembelajaran di sekolah-sekolah.

Sebagai software

digunakan dale

untuk meningkatkan pemahaman konsep peserta didik. GeoGebra dijadikan
sumber media pembelajaran mandiri yang dapat digunakan dalam pembelajaran
dikelas ataupun dirumah (Umiyatur., dkk. 2015).

Peningkatan kemampuan pemahaman konsep siswa yang memperoleh

pembelajaran model pembelajaran berbasis masalah menggunakan Software



GeoGebra lebih baik secara signifikan daripada kemampuan pemahaman
matematis siswa yang memperoleh pembelajaran model konvensional.
Peningkatan kemampuan pemahaman konsep siswa yang memperoleh

pembelajaran model pembelajaran berbasis masalah menggunakan software

GeoGebra. Kemandirian belajar 'peroleh pembelajaran model
PBM menggunakan software » )

dalam proses
pembelajaran diantaranya kemampuan pemahaman konsep matematika, tanggung
jawab pengajaran yang lebih banyak kepada siswa dalam kelompok, memiliki
kemampuan bekerjasama, serta penggunaan media sebagai daya tarik dalam
pembelajaran. Sehingga pembelajaran menggunakan pembelajaran berbasis

masalah berbantuan media GeoGebra lebih baik dari pembelajaran berbasis



masalah tanpa berbantuan media GeoGebra terhadap kemampuan pemahaman
konsep dilihat dari hasil tes pemahaman konsep matematik (Wahyuni &
Rahmadhani, 2020). Pembelajaran berbasis masalah dengan media pembelajaran
berbantuan GeoGebra dapat digunakan sebagai model pembelajaran yang juga
disarankan kurikulum 20 tuk meningkatkan prestasi belajar
matematika. Untuk _ite™ 0 ! . snya, disarankan untuk

menerapkan mode

siswa yang menggunakan pembelajaran berbasis masalah lebih baik daripada

yang menggunakan pembelajaran biasa (Imam., dkk. 2018).

Perbedaan penelitian ini dengan penelitian yang pernah dilakukan

terdahulu adalah penelitian terdahulu melakukan penelitian di SMK dan



menggunakan dua kelas. Sedangkan penelitian ini dilakukan di SMA dan hanya
meneliti dengan satu kelas pada materi transformasi geometri.
Melihat dari permasalahan yang ada pada siswa, penulis tertarik untuk

melakuan penelitian yang berjudul “Pengaruh Pembelajaran Berbasis Masalah

idak terlalu
meluas maka
1. Penelitia
2. Masalah hanya dibatasi pada materi transformasi geometri yaitu translasi,
refleksi, rotasi, dan dilatasi.
1.4 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah di atas, amaka

dikemukakan rumusan masalah sebagai berikut :



1. Bagaimana deskripsi pemahaman konsep siswa pada SMA Negeri 1 Oheo ?
2. Apakah ada pengaruh pembelajaran berbasis masalah berbantu aplikasi
GeoGebra terhadap pemahaman konsep siswa di SMA Negeri 1 Oheo ?

1.5 Tujuan Penelitian

m.p

Tujuan yang ingin pelitian ini adalah :
ipsikan.p \ Fampada siswa SMA Negeri 1

materi 1e

3. Bagi pene : endag engalaman..pembelajaran matematika
dengan menggunakan media pembelajaran berbantu GeoGebra, memberikan

informasi bagi peneliti sebagai calon guru agar dapat menggunakan media

pembelajaran yang tepat dalam mengajar matematika dan mengetahui

pengaruh pembelajaran berbasis masalah berbantu aplikasi GeoGebra

terhadap pemahan konsep.



