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 الباب الأكؿ

 مقدمة

 البحث خليفلةالفص  الأكؿ: 

ينتج عن تطوير العليم كالتكنولوجلا حاللنا بشك  متزايد منتجات تكنولوجلة توفر         

الفوائد كالراحة لليبشر بدءنا من فوائد العليم كالتعليلم كالتًفلو. لا لؽكن الحصوؿ عليى كسائ  

يعة في ىذا المجاؿ تؤثر الراحة الدختليفة إلا من خلاؿ الوصوؿ إلى الإنتًنت. التطورات السر 

عليى ألظاط الحلاة البشرية ، كخاصة بتُ الدراىقتُ ، كخاصة الطلاب. إف تطور تكنولوجلا 

 الدعليومات سريع لليغاية ، سواء من خلاؿ الوسائط الإلكتًكنلة عليى سبل  الدثاؿ مع

Facebook  الإلكتًكني أك ، أك قراءة الأخبار عبر الإنتًنت ، أك إرساؿ الأخبار عبر البريد

  YouTube ك  Instagram، كرؤية حلاة الدشاىتَ  (SMS) عبر خدمة التدللك القصتَة

الدراسة أك الاجتماع   Google Classroomأك WhatsApp كالقلاـ بدهاـ الحرـ الجامعي عبر

أك الدؤبسر عبر الإنتًنت عبر التكبتَ / التصغتَ. بسشلا مع التقدـ التكنولوجي ، فإنو لغليب 

تغلتَات من شأنّا أف تؤثر عليى الدواقف كالسليوؾ كالأفعاؿ كحتى عقليلة الطلاب في ك  

 من الدناطق الريفلة كالحضرية

الإنتًنت ىو أحد نتائج تطور العليوـ كالتكنولوجلا التي صنعها الإنساف. لؽكن أف        

ابلة كلكن ىناؾ توفر ىذه التطورات تغلتَات مؤثرة لليغاية في الحلاة. التأثتَ لو قلمة إلغ
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أيضنا قلمة سليبلة. يعتمد ذلك عليى كلفلة استخداـ الجملع لذا. الإنتًنت ىو اختصار 

لليشبكات الدتًابطة كالتي عند تفستَىا بالليغة الإندكنلسلة تعتٍ سليسلية من أجهزة 

الكمبلوتر الدتصلية في العديد من دكائر الشبكة. بزتليف كظائف الإنتًنت ، أحدىا ىو 

ات الشبكات الاجتماعلة في الفضاء السلبراني. الشبكات الاجتماعلة ىي مكاف لمجتمع

خدمة من لرموعة كاسعة من أنظمة برامج الإنتًنت التي تتلح لليمستخدمتُ التفاع  

 .كمشاركة البلانات مع مستخدمتُ آخرين عليى نطاؽ كاسع

ىذا ما  الإنتًنت ىو رمز لليتطورات التكنولوجلة في العصر الحالي لليعولدة ، لذلك

لغع  ك  فرد يواص  السعي للكوف قادرنا عليى متابعة ك  تطور تكنولوجي قائم ، لذا فإف 

الدعرفة تزداد كتتقدـ مع الزمن. بدءنا من الدكاتب كالشركات إلى التعليلم ، لضاكؿ الآف 

 .استخداـ تطور الإنتًنت لأداء الأنشطة اللوملة

صفح كالدردشة كالبريد الإلكتًكني. كمع لم يعد استخداـ الإنتًنت يستخدـ لليت       

ذلك ، فقد تم استخدامو أيضنا من قب  الطلاب لدمارسة الليعاب الدعركفة باسم الليعاب 

الليعاب عبر الإنتًنت ىي ألعاب إلكتًكنلة كمرئلة.    GO (Game Online)عبر الإنتًنت

مقارنة ىي الإنتًنت. تتم زيارة الليعاب عبر الإنتًنت دائمنا لأنّا تقدـ أسعارنا منخفضة 

بزتليف الليعاب عبر الإنتًنت اختلافنا كبتَنا عن الليعاب الأخرل ، أم أف لاعبي الليعبة لا 
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ب مع العديد الؽكنهم الليعب مع الأشخاص من حولذم فحسب ، ب  لؽكنهم أيضنا الليع

 .من اللاعبتُ الآخرين في مواقع لستليفة ، حتى في أجزاء أخرل من العالم

 عاب الكمبلوتر التي تستخدـ شبكة كمبلوترليالالليعاب عبر الإنتًنت ىي نوع من      

LAN (Local Area Networking )  أك الإنتًنت كوسلط. عادةن ما يتم توفتَ الألعاب عبر

الإنتًنت كخدمة إضافلة من مزكدم الخدمة عبر الإنتًنت ، أك لؽكن الوصوؿ إللها 

ة التي توفر الليعبة. لؽكن لعب ىذه الليعبة عبر الإنتًنت مباشرة من خلاؿ نظاـ توفره الشرك

في كقت كاحد في أم مكاف كأم شخص كفي أم كقت باستخداـ كمبلوتر لزموؿ أك 

عاب عبر الإنتًنت ىي إحدل ليىاتف لزموؿ أك كمبلوتر مدعوـ باتصاؿ بالإنتًنت. ال

خاصة لليطلاب. كما  كسائ  التًفلو التي لؽكن أف تؤثر عليى ديناملكلات عالم التعليلم ،

نعليم أنو في الوقت الحاضر ، ىناؾ العديد من الدراىقتُ الذين لػصليوف عليى تأثتَات 

 الألعاب عبر الإنتًنت بأنفسهم ، سواء كانت سليبلة أك إلغابلة

ا ، فهي أيضنا ما تسبب بعض التأثتَات         كمع ذلك ، نظرنا لوجودىا الشائع جدن

تبر شلئنا مدمننا. لؽكن للاعبتُ الجليوس لفتًة طويلية من أج  لدستخدملها. بدأت الليعبة تع

الليعبة كالبقاء ىناؾ دكف الحاجة إلى تشتلت الانتباه الذم لؽكن أف يكسر تركلزىم في 

الحالات ، ىناؾ بعض اللاعبتُ  لعب الليعبة عبر الإنتًنت. تم تسجل  العديد من

 الددمنتُ عليى 
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كقتهم عبثنا في الليعبة كمستعدكف لعدـ الاستحماـ ىذه الليعبة عبر الإنتًنت ، كيقضوف 

كتناكؿ الطعاـ ، ناىلك عن العم  كتنفلذ الدهاـ التي ىي من كاجباتهم. ما يدكر في 

أذىاف ىؤلاء الددمنتُ ىو الليعب كالليعب كالليعب. ككلفلة الحصوؿ عليى استًاتلجلة الفوز. 

ليعب في عالم الليعاب عبر الإنتًنت. بالإضافة إلى ذلك ، فإنو ينفق أيضنا الكثتَ من الداؿ ل

حتى سليوؾ الدراىقتُ الذين يليعبوف ىذه الليعبة يثتَ قليق الآباء الذين يعتقدكف أف عادة 

الدراسي كالسليوؾ الاجتماعي. من  نتائزلشارسة الليعاب عبر الإنتًنت لذا تأثتَ سيء عليى 

ب عبر الإنتًنت بحلث الناحلة الدثاللة ، يهتم الطالب بالدراسة أكثر من لشارسة الألعا

يكوف لليطالب موقف إلغابي بذاه الكليلة. كلكن في الواقع ، لا يزاؿ ىناؾ العديد من 

الطلاب الذين يهتموف بدمارسة الألعاب عبر الإنتًنت أكثر من الدراسة. في البداية ، لم 

يتم لعب ىذه الليعبة عبر الإنتًنت إلا من قب  الأشخاص الذين لديهم جهاز كمبلوتر 

خصي )كمبلوتر شخصي( كشبكة إنتًنت في الدنزؿ ، كلكن نظرنا لأف عدد مقاىي ش

الإنتًنت جع  ىذه الليعبة عبر الإنتًنت أسه  لليعب من قب  الجملع حتى لو لم يكن 

 .لديهم جهاز كمبلوتر في الدنزؿ ، لؽكنهم لعب ىذه الليعبة بسهوؿ

لعربلة كسللية لتعليم الليغة العربلة ، مث  تعتبر العلاقة بتُ الألعاب عبر الإنتًنت كتعليم الليغة ا
لعبة الذاتف المحموؿ الأسطورية ، كالتي تستخدـ كوسلط لتعليم الليغة العربلة. قاؿ بعض 
الطلاب إف "الألعاب لا تستخدـ فقط لليتًفلو كلكن لؽكن استخدامها أيضنا كوسائط 
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بة من الإندكنلسلة إلى تعليلملة لأف لعبة أسطورة الذاتف المحموؿ لؽكن تغلتَىا في لغة الليع
ا. سمع".  العربلة ، لأننا لصد لغات جديدة في الألعاب نادرنا جدن

لا تؤثر الليعاب عبر الإنتًنت عليى الحلاة الاجتماعلة للاعبتُ في العالم الحقلقي        

فحسب ، ب  تؤثر أيضنا في بعض الأحلاف عليى الحلاة الاجتماعلة إذا لعبوىا لفتًة طويلية 

الأطفاؿ الددمنتُ عليى الليعاب غالبنا ما يتغلبوف عن الددرسة لدواصلية لشارسة  جدنا. حتى

 الليعاب. لا يعرؼ الكثتَكف الآثار السلئة لليليعاب عبر الإنتًنت

الدتخصصتُ  الجامعة الحكوملة كندارم طلابيهتم الباحثوف بإجراء بحث حوؿ 

عبر الإنتًنت ، كغالبنا ما  في تعليلم الليغة العربلة لأف العديد من الطلاب يليعبوف لعاب

حتى يكونوا مستعدين لليتضحلة بوقتهم لدمارسة  Mabar. (Main Bareng) ةعاجميليعبوف 

الليعاب كحتى البقاء مستلقظتُ حتى الساعات الأكلى لدمارسة الليعاب. تشم  الألعاب 

 كغتَىا. الليعاب عبر Higs domino ك  Free Fire ك PUBG التي يتم لعبها عبر الإنتًنت

الإنتًنت لذا تأثتَ ناتج عن لشارسة الليعاب عبر الإنتًنت ، بدءنا من التأثتَات الإلغابلة 

كالتأثتَات السليبلة كالتأثتَات الجسدية كالتأثتَات الاجتماعلة كالتأثتَات النفسلة كالتأثتَات 

ف في الليغة العربلة في الفص  الخامس. عنواالجامعة الحكوملة كندارم  الصحلة.يتخصص طلاب

 :ىذا البحث ىو



 

6 
 

لطلاب شعبة التدريس  العربلّة ليل  عقوبات لعاب عبر الإنتًنت عليى نتائج تعليم الليغةبر "

  "الحكوملة كندارم  الاسلاملة في الجامعة العربلّة الليغة

 تبرديد الدشاكلاالفص  الثاني : 

الدشكلية ، من الضركرم في الدراسة برديد نطاؽ السابقةبناءن عليى كصف الخليفلة       

التي سلتم دراستها ، كذلك حتى يصبح الباحثوف أكثر تركلزنا كلديهم برليل  أكثر عمقنا. 

 :التعريف في ىذه الحالة ىو

 لطلاب مدمنوف عليى لشارسة الليعاب عبر الإنتًنت .5

 الوصوؿ إلى الليعاب عبر الإنتًنت .2

 تأثتَ الأصدقاء عليى لشارسة الليعاب عبر الإنتًنت .3

الإنتًنت بذع  الطلاب يتصرفوف بشك  استهلاكيالليعاب عبر .4  

. 5 برظى الليعاب عبر الإنتًنت بشعبلة كبتَة بتُ طلاب  

سلؤدم الإدماف عليى الألعاب عبر الإنتًنت إلى اضطراب عقليلة الطلاب .6

كالطلاب كالجمهورتاجامعة الحكوملة كندارم   

تصلاغة الدشكلاالفص  الثالث :    

 :   وضحة أعلاه ، لؽكن صلاغة الأسئلية التاللةبناءن عليى الخليفلة الد     
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في الشعبة التدريس  الليعاب عبر الإنتًنت عليى نتائج تعليم الطلاب عقوبات .كلف5

  ؟ الجامعة الاسلاملة الحكوملة كندارم امسالخ ستولالعربلة في الدالليغة 

 لعب عبر الإنتًنت؟ عن  طلابال استعابكلف .2

عاب عبر الإنتًنت كلكن لا تؤثر ليالطلاب الذين يليعبوف الحليوؿ اك برديات  كلف. 3
 نتائج التعليم؟عليى 

أىداؼ البحثالفص  الرابع :   

 :الغرض من ىذا البحث ىو معرفة

حدد استجابات الطلاب الدتنوعة لليليعاب عبر الإنتًنت.5  

لليطلاب الذين يؤدكف أنشطة الليعاب عبر الإنتًنتالتعليم   نتائجبرديد الإلصاز ال .2 

فوائد البحثالفص  الخامس :   

 :البحث ىي فوائد

استخداـ ىذه الدراسة لقدرة الباحثتُ عليى إلغاد مشكلية بردث في  لليباحثتُ .5

  جنتائالمجتمع كاختبار قدرة الباحثتُ عليى برليل  تأثتَ الليعاب عبر الإنتًنت عليى 

في الجامعة  الاسلاملة  الخامس الفتًة  س الليغة العربلةبشعبة التدريطلاب  التعليم

 الحكوملة كندرم 

مترجم‌من‌الإندونيسية‌إلى‌العربية‌  - www.onlinedoctranslator.com  

https://www.onlinedoctranslator.com/ar/?utm_source=onlinedoctranslator&utm_medium=docx&utm_campaign=attribution
https://www.onlinedoctranslator.com/ar/?utm_source=onlinedoctranslator&utm_medium=docx&utm_campaign=attribution
https://www.onlinedoctranslator.com/ar/?utm_source=onlinedoctranslator&utm_medium=docx&utm_campaign=attribution
https://www.onlinedoctranslator.com/ar/?utm_source=onlinedoctranslator&utm_medium=docx&utm_campaign=attribution
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من الدتوقع أف يوفر البحث معليومات كمعرفة حوؿ تأثتَ الليعاب عبر  لليطلاب .2

سادس ال تًةالف بشعبة التدريس الليغة العربلةطلاب  ج التعليمنتائالإنتًنت عليى 

 ين في كقت لاحقحتى لا تضر نفسك كالآخر  الجامعةالحكوملةكندارم  

لأكللاء أمور الطلاب ، لليتحكم في الأطفاؿ في لعب الليعاب  أف يكوف الدراسة .3

 عبر الإنتًنت

 لؽكن أف تكوف مرجعا كمعليومات لدزيد من البحث للكوف أفض  .4

عن العقوبات لعاب عبر الانتًنت عليى نتائج  الفص  السادس: تعريف التشغلليي

 التعليم

الإنتًنت ىو جوىر الاتصالات التي تتم بوساطة الكمبلوتر ، حلث يربط 

الإنتًنت الآؼ من شبكات الكمبلوتر ، لشا يوفر قدرنا غتَ عادم من الدعليومات. أحد 

الأدلة عليى تطور الإنتًنت ىو كجود ألعاب عليى الإنتًنت ، أم لعبة تتم عبر الإنتًنت. 

بقواعد معلنة بحلث يكوف ىناؾ رابحوف كخاسركف معتٌ الليعبة نفسها ىو شيء لؽكن لعبو 

، عادة في سلاؽ غتَ جاد أك لأسباب لليتًفلو عن أنفسهم. يقوـ العديد من الأشخاص 

الآف بأنشطتهم اللوملة من خلاؿ لشارسة لعاب عبر الإنتًنت إما في الدنزؿ أك في مقهى 

نتائج عبر الإنتًنت عليى الإنتًنت. كاف الغرض من ىذه الدراسة ىو برديد تأثتَ الألعاب 

، لإلغاد حليوؿ بديلية لليتغليب عليى تأثتَ الألعاب عبر  فى الجامعة الحكوملة كندارل التعليم
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. ىذا النوع من البحث ىو بحث فى الجامعة الحكوملة كندارل نتائج التعليمالإنتًنت عليى 

ت الدقابلية ملداني ، كىو بحث ملداني يتم إجراؤه في الحلاة الواقعلة من خلاؿ جمع بلانا

كالدلاحظة كالتوثلق. بناءن عليى نتائج التحليل  ، من بحث الدؤلف ، تؤثر الألعاب عبر 

الإنتًنت عليى دكافع نتائج تعليم الطلاب عندما يتم لعبها بشك  مفرط ، كىذا لو تأثتَ 

من حلث الجوانب الجسدية كالنفسلة كالوقتلة كالداللة. ستؤثر ىذه الأشلاء عليى برفلز 

كالتي سلكوف لذا تأثتَ عليى نتائج التعليم. الح  البدي  لليتغليب عليى الطلاب الطلاب 

الددمنتُ عليى الليعاب عبر الإنتًنت ىو عمليلة التعليم كنتائج تعليم الطلاب التي يتم 

برديدىا من خلاؿ دكر المحاضرين كأكللاء الأمور الذين يفهموف ما لػتاجو الأطفاؿ ، 

 ب كالوعي الذاتي.كيعطوف الدزيد من الاىتماـ لليطلا

 

 

 

 

 

 

 


