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 الباب الثاني

 ل النظرمر الاطا

 ب عبر الإنتًنتاليعالتعريف الفص  الأكؿ : 

( ، تعد الليعاب عبر الإنتًنت إحدل الوسائط التًفلهلة 2058) Ray ؿكفقا 

القائمة عليى شبكات الإنتًنت التي لؽكن تشغلليها عبر أجهزة الكمبلوتر أك أجهزة 

الكمبلوتر المحمولة أك الذواتف المحمولة. يوضح القاموس الإندكنلسي الكبتَ  أيضنا أف 

لوتر ، كىي في ىذه الحالة الإنتًنت. الألعاب عبر الإنتًنت ىي ألعاب تتطليب شبكة كمب

الألعاب عبر الإنتًنت لذا عدة أنواع ، كىي عارضة ، كألعاب الحركة ، كإطلاؽ النار ، 

ك  Mobile Legendsكما إلى ذلك. بعض الأمثلية عليى الألعاب الشهتَة عبر الإنتًنت ىي 

Unknown's (PUBG) ك a Free Fire  كما إلى ذلك. الليعبة ىي نوع كاحد من الألعاب

)لعبة فلديو(. تنقسم ألعاب الفلديو إلى قسمتُ ، كلعا الألعاب غتَ الدتصلية بالإنتًنت 

الألعاب غتَ الدتصلية بالإنتًنت ىي ألعاب لا تستخدـ شبكة  4كالألعاب عبر الإنتًنت. 

حسب قدرة اللاعب الإنتًنت. لذا فإف عدد اللاعبتُ لزدكد في مكاف كاحد أك 

عبارة عن بلام  Baby Cher 26للأدكات الدستخدمة لليعب الليعبة. عليى سبل  الدثاؿ ، 

ستلشن لؽكن مشاركتها من قب  شخصتُ فقط. أك إذا كنت تستخدـ جهاز كمبلوتر 
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فلمكنك استخداـ شبكة كب  )شبكة لزليلة( يتم  )،   PC  personal)  computerشخصي

 .عبنا كحد أقصىلا 20مشاركتها بواسطة 

)كاريو أنداف بوسبلتاسارم ، "العلاقة بتُ إدماف الألعاب عليى الإنتًنت كالاكتئاب" ، 

 (24 - 55( ، ص 2009)يناير  9لرلية موتلارا ملديكا 

 تاريخ الليعاب عبر الإنتًنت .5

نشأت الألعاب عبر الإنتًنت من اكتشاؼ أساللب شبكات الكمبلوتر في 

السبعلنلات من قب  الجلش الأمريكي. في ىذه الليعبة عبر الإنتًنت ، كلأكؿ مرة 

أك شبكة لزليلة ، كلكن كفقنا لليتطورات التكنولوجلة ، تستخدـ  LANباستخداـ شبكة 

الويب العالدلة أك الدعركفة باسم الألعاب عبر الإنتًنت أختَنا شبكة أكسع أك شبكة 

الإنتًنت كالتي لؽكن الوصوؿ إللها باستخداـ اللاسليكي ، لتتمكن من لشارسة الألعاب. 

عبر الإنتًنت أكلان ، يتعتُ عليلنا تثبلت برنامج الليعبة ، لبدء الألعاب عبر الإنتًنت ، لغب 

. لذلك تم إنشاؤه في أكلان التسجل  أك التسجل  ، كلؽكننا أف نليعبها عليى الفور. ال لوـ

، عندما   5969البداية للاعبتُ ىدفهما التعليلم.بدأت الألعاب عبر الإنتًنت في عاـ 

 كانت لعبة لشخصتُ بغرض التعليلم.
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لليعاب عبر الإنتًنت تاريخ طوي  حتى أنّا أصبحت متطورة كما ىي اتبتُ أف 

. لذلك تم إنشاؤىا في الأص  للاعبتُ ىدفهما التعليلم.بد أت الألعاب عبر الإنتًنت اللوـ

 ، عندما كانت الألعاب لشخصتُ للأغراض التعليلملة. 5969في عاـ 

فإف الليعاب عبر الإنتًنت ىي حلث لؽكن لليعديد من  2022ق  كم الاصحاب 

 الإنتًنت (الإنتًنت )لن اك الأشخاص الليعب في نفس الوقت عبر شبكة اتصاؿ عبر

. بدءنا من الليعاب البسلطة  ىناؾ الدلايتُ من الألعاب الدوجودة في الفضاء الإلكتًكني اللوـ

ا إلى الأمواؿ الافتًاضلة الدعقدة كالدعقدة كحتى    .جدن

 مثلية عليى الليعاب الشعبلة عبر الإنتًنت في إندكنلسلاالأ .2

العديد من الليعاب تطحن عليى الإنتًنت. تستمر الليعاب الشعبلة في الظهور كبذع        

من الدعجبتُ. في ك  مرة تظهر الليعاب عبر الإنتًنت بسحرىا الليعاب القدلؽة خاللة 

 .الخاص. فلما يليي أمثلية عليى الليعاب الشعبلة في إندكنلسلا

5. Dota  ىي تكملية  Dota mod الشهتَػ Warcraft 3 ك a ىي كاحدة من

الأكثر  أشخاص ضد فرؽ لشاثلية 5ألعاببسلطة إلى حد ما مع فرؽ مكونة من 

من الليعبة تدمتَ فريق العدك. كمع ذلك ، لغب أف يكوف الذدؼ  لعبة ىومبلعنا.

 لدل اللاعبتُ استًاتلجلة جلدة لليفريق لتحقلق الفوز
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2. player unknown Battlegrounds Garena( PUBG)   تركز عليى لعبة البقاء عليى

تقطعت السب  باللاعب في جزيرة كعليلو القلاـ بعمليلات نّب  كاسع.  نطاؽ 

الأسليحة كغتَىا. لؽكن للاعبتُ أيضنا الليعب في فرؽ مث  الدلابس كالدأكل ك 

كلاعبتُ منفردين كلغب عليلهم البقاء عليى قلد الحلاة كسط ىجمات اللاعبتُ 

 .الآخرين

3. League of  legend دكرم الأساطتَ. تم التنافس عليى ىذه الليعبة في الدكرة الثامنة

كاحدة من الدنافستُ عشرة لليليعاب الآسلوية جاكرتا باللمبانج كلؽكن القوؿ إنّا 

في  كأصدرتها شركة Riot ىي لعبة طورتها شركة Dota 2 الرئلسلتُ لليعبة

حلث سلتم برديد الفائز من قب   5ضد  5إندكنلسلا. تقدـ ىذه الليعبة معارؾ 

 .الفريق الذم لؽكنو تدمتَ قاعدة أك قاعدة الخصم

4.  Pornit الليعب مع أشخاص تتملز ىذه الليعبة بدوضوع الحرب بتُ الدمالك كتريد

 .آخرين في عالم مفتوح حلث لؼرج الجملع لمحاربة بعضهم البعض

5. Counter strike GO كاكنتً ستًايك غليوباؿ أكفلنس. ىذه الليعبة ىي بذسلد

لليعبة الأسطورية التي جليبت العديد من الدشجعتُ. ىذه الليعبة تنافسلة لليغاية مع 

ىي  Counter Strike GO .كجود مشهد ضخم لليرياضات الإلكتًكنلة يشغليها

لعبة حرب حلث لؽكن للاعبتُ الانضماـ إلى الإرىابلتُ أك مواجهة الإرىابلتُ. 
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في ىذه الليعبة ، يتم برديد الفائز إذا بسكن من قت  جملع أعضاء الفريق الدنافس 

أك إكماؿ الدهاـ مث  نزع فتل  القناب . بالنسبة للاعبتُ الذين لؽوتوف في الليعبة ، 

 انتظار انتهاء الجولة ثم الدشاركة مرة أخرل في الليعبة لغب عليلهم

 تأثتَ الليعب عليى الإنتًنتالفص  الثاني : 

تأثتَ التطورات التكنولوجلة ىو تطوير شبكة الإنتًنت. مع تطور الإنتًنت ،        

تطورت التكنولوجلا ، أحدىا ظهور الألعاب عبر الإنتًنت. تعد الليعبة إحدل القطع 

القرف الحادم كالعشرين التي أنتجت فهمان رائعان لقلمة الركح القتاللة في قوة الأثرية في 

 :تفاعليلة اصطناعلة. للألعاب عبر الإنتًنت تأثتَات عديدة عليى مستخدملها ، كىي

 لغابيالإتأثتَ ال .5

عاب الإنتًنت عليى برصل  الطلاب البحث لي( تأثتَ أل2055ختَ أنور )قاؿ      

البحث كالبحث ىنا ىو متغتَ "التحصل  التعليلمي لليطالب" بلنما في الكمي. الفرؽ بتُ 

من خلاؿ شبكة الإنتًنت ، يسمح للاعبتُ   الباحث ىنا الدتغتَ )دافع تعليم الطالب(

بالقلاـ بالتنشئة الاجتماعلة الافتًاضلة دكف أف يكونوا مقلدين بالدكاف كالزماف. لم يعد 

عبر الإنتًنت صداقة كحتى زكاجنا يبدأ من لعب الأمر نادرنا عندما ينشئ لاعب ألعاب 

 .الليعاب عبر الإنتًنت معنا
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غالبنا ما تتطليب الليعاب عبر الإنتًنت من اللاعبتُ كضع إستًاتلجلات في كقت 

قصتَ حتى تتمكن الليعبة الدناسبة من تدريب استجابة الفرد كسرعة تفكتَه. تظهر نتائج 

ولايات الدتحدة الأمريكلة أف اللاعبتُ يركزكف البحث من جامعة ركتشستً في نلويورؾ بال

 بشك  أكبر 

عليى ما لػدث من حولذم ، بالدقارنة مع أكلئك الذين نادرنا ما يليعبوف الألعاب ، ناىلك 

عن أكلئك الذين لا يليعبوف عليى الإطلاؽ. لؽكن لليليعاب عبر الإنتًنت ، إذا تم 

إضافي. عليى سبل  الدثاؿ استخدامها ، أف تفتح فرصنا لليعم  كالأرض لكسب دخ  

، من خلاؿ أف تصبح رائد أعماؿ في مركز الألعاب ، أك بلع قسائم الألعاب ، أك 

  .حتى إجراء معاملات البلع كالشراء من خلاؿ الليعاب

 التأثتَ السليبي .2

ىو أحدث نتلجة تعليلملة لػققها  نتائج التعليمفإف  - Suryabrata (2006) ػؿ فقا   

الطلاب خلاؿ فتًة زمنلة معلنة ، كالتي يتم التعبتَ عنها عادةن في التحصل  الدراسي 

يتم تقليل  التنشئة الاجتماعلة الدادية ،     لطلاب الددارس في شك  أرقاـ أك رموز معلنة

لكتًكني. يتم لعب لأف اللاعبتُ يقضوف كقتنا أطوؿ في التواص  الاجتماعي في الفضاء الإ

عبر الإنتًنت من خلاؿ جهاز كمبلوتر ينبعث منو طلف من الضوء لؽكن أف يضر 

بالعلنتُ إذا تم عرضها بشك  مستمر دكف راحة. تتطليب بعض الليعاب عبر الإنتًنت 
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رسومنا مقاب  لعبها ، عليى سبل  الدثاؿ في فئة ألعاب الدفع مقاب  الليعب أك ببساطة 

كمبلوتر في مقهى إنتًنت أك مركز ألعاب. قد تكوف الليعاب عبر تكليفة استئجار جهاز  

 .الإنتًنت باىظة الثمن إذا لم تكن منظمة جلدنا

لؽكن لليعاب عبر الإنتًنت العبث بإدارة الوقت إذا لم يتم إدارتها بشك  صحلح.        

تى لليعب فلها الليعبوف الددمنوف عليى الليعاب عبر الإنتًنت حل  ةىناؾ عديد من الحال

يفقدكا مسار الوقت كيهمليوف جملع مسؤكللاتهم كعمليهم في العالم الحقلقي ، مث  الذركب 

من الددرسة. في بعض الحالات ، ينسى الليعبوف بسامنا النشاط البدني كتناكؿ الطعاـ في 

العالم الواقعي لأياـ متتاللة ، لشا يؤدم إلى الإصابة بالنوبات القليبلة كالوفاة. سوؼ يركز 

دائمنا عليى الليعبة كيؤدم إلى الطفاض التًكلز عليى التعليم ، كالعواطف غتَ   العق 

 .الدستقرة

 التأثتَ الدادم .3

تتطليب العديد من الليعاب عبر الإنتًنت من اللاعبتُ التًكلز لفتًات طويلية أماـ         

الكمبلوتر ، لشا قد يتسبب في تغلتَات جسدية ، بدا في ذلك الطفاض القدرة عليى 

التحم  بسبب قلية التمرين. سوؼ ينحتٍ العمود الفقرم من الجليوس منحنلنا في كثتَ من 

ة تأثتَ قلية النوـ بسبب الليعب. فقداف الوزف لأنو عند الأحلاف. الطفاض أداء القليب نتلج

لشارسة الألعاب ، سلنسى معظم الناس الشرب كالأك  لأنّم يركزكف بشدة عليى الليعبة أك 
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العكس بالعكس ، لأف أنشطة الأك  كالشرب لم تعد منتظمة كلا يوجد نشاط بدني 

لطوي  الأمد للإشعاع من يستهليك الطاقة. الأضرار التي تليحق بالعلوف نتلجة التعرض ا

شاشات الكمبلوتر. إصابة الإجهاد الدتكررة ، بسبب استخداـ الداكس في الوضع الخطأ 

  ( 22\في\ارتكر\جطم\اندكش.\جرناؿ.اس.اد\\ختتف (لفتًة طويلية جدنا

 التعليما الفص  الثالث : نتائج

 نتائج التعليمتعريف   .5

الأعماؿ الدعبر عنها في شك  رموز أك أرقاـ  تعليم أك نتائجالىو تقلم نتائج  النتائج        

أك أحرؼ أك جم  لؽكن أف تعكس النتائج التي تم برقلقها. التحصل  الأكادلؽي ىو 

مصطليح يستخدـ للإشارة إلى إلصاز تم الحصوؿ عليلو من نتائج تعليم الشخص خلاؿ فتًة 

ها في شك  أرقاـ أك زمنلة معلنة في شك  فهم كتطبلق كقوة برليلليلة كتقللم يتم التعبتَ عن

رموز معلنة من خلاؿ تقللم يتم إجراؤه الخركج مباشرة من قب  الدعليم أك باستخداـ اختبار 

تم بذملده. التحصل  الأكادلؽي ىو تغلتَ في الدهارات أك القدرات السليوكلة التي لؽكن أف 

يليي  تزداد بدركر الوقت كلا تنتج عن عمليلة النمو ، كلكن بسبب حالة التعليم. فلما

 :تعريف كفهم التحصل  الدراسي من عدة مصادر كتب

( ، فإف التحصل  الدراسي ىو النتلجة التي يتم الحصوؿ عليلها 2002لجمامة ) ؿقا .5

 في شك  انطباعات ينتج عنها تغلتَات في الفرد كنتلجة نّائلة لأنشطة التعليم
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( ، فإف التحصل  الدراسي ىو دلل  عليى التحسن أك 2002زكار )ؿ لااق .2

 .الإلصازالذم حص  عليلو الطالب كدلل  عليى التقدـ أك النجاح في البرامج التعليلملة

 

ىو أحدث نتلجة تعليلملة لػققها  نتائج التعليمفإف  - Suryabrata (2006) ػؿ فقا .3

الطلاب خلاؿ فتًة زمنلة معلنة ، كالتي يتم التعبتَ عنها عادةن في التحصل  الدراسي 

 .أك رموز معلنة لطلاب الددارس في شك  أرقاـ

فإف التحصل  الأكادلؽي ىو مستول خاص من اكتساب  - Chaplin (2001) قاؿ .4

الخبرة في العم  الأكادلؽي أك نتلجة لليخبرة التي يتم تقللمها من قب  الدعليمتُ ، من 

 خلاؿ الاختبارات الدوحدة أك من خلاؿ مزيج من الاثنتُ

التعليم نتائجالعوام  التي تؤثر عليى  الفص  الرابع :   

( ، ىناؾ عدة عوام  تؤثر عليى التحصل  الدراسي لليفرد ، بدا 2002كفقنا لشاه )

     في ذلك ما يليي:

  القدرة الفكرية. 5

لػدد الدستول الفكرم الفردم لصاح التعليم لليطلاب. كليما زاد ذكاء الفرد ، زادت 

 .فرصة برقلقو للينجاح

 الفائدة.2
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تماـ كالسعادة في لراؿ الدراسة أك الدواد الاىتماـ ىو مل  الفرد لليشعور بالاى

 .التعليلملة. لؽكن أف يتأثر برقلق التحصل  الدراسي بالاىتمامات الفردية

 الدواىب الخاصة.3

الدوىبة الخاصة ىي قدرة فردية تبرز في لراؿ ما. لؽكن لدوىبة الشخص أف تتنبأ 

 .الفردبالإلصاز الأكادلؽي في الدستقب . تعكس إلصازات الفرد موىبة 

  الدافع للإلصاز.4

الدافع ىو تشجلع الأفراد عليى القلاـ بشيء لتحقلق النجاح. الدافع ىو دافع 

داخليي )أفكار ، عواطف ، احتلاجات جسدية( يدفع الشخص لفع  شيء ما. دافع 

 .الإلصاز ىو الرغبة التي تشجع الأفراد عليى أداء الدهاـ لليحصوؿ عليى إلصاز أك لصاح

 الدوقف.5

ىو قرار لابزاذ إجراء بناءن عليى الدعتقدات الفردية. الأفراد الذين لديهم  الدوقف

موقف إلغابي سوؼ ينظركف دائمنا إلى عمليلة التعليم عليى أنّا شيء مفلد لليفرد ، كالعكس 

 .صحلح

 الحالة الجسدية كالعقليلة. 6
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ؤثر لؽكن أف يتأثر التحصل  التعليلمي الفردم بالظركؼ الجسدية كالعقليلة. ست      

الظركؼ الدادية غتَ الصحلة عليى عمليلات التفكتَ الفردم كتؤدم إلى الطفاض التًكلز 

لدتابعة عمليلة التعليم. لؽكن أف تكوف الظركؼ العقليلة التي تؤثر عليى التحصل  التعليلمي 

الفردم ىي الاستقرار العقليي كالحالات العاطفلة التي تؤثر عليى التًكلز الفردم عند 

 .الدراسة

 الاستقلاؿ. 7

الاستقلاللة ىي بذربة لتنظلم السليوؾ كابزاذ الدبادرة كاختلار كتوجلو القرارات      

 لتحديد أىداؼ الحلاة دكف تأثتَ الوالدين أك قواعد المجموع

  البلئة الأسرية. 8 

تؤثر البلئة الأسرية أيضنا عليى التحصل  الدراسي ، كخاصة الوالدين. ألظاط الأبوة 

 .كؼ الاجتماعلة كالاقتصادية كالاجتماعلة كالثقافلة بردد لصاح الفردكالأمومة لليظر 

 ناسبةالددراسات ال: الخامسالفص  

عاب الإنتًنت عليى برصل  الطلاب البحث الكمي. لي( تأثتَ أل2055ختَ أنور ). 5

الفرؽ بتُ البحث كالبحث ىنا ىو متغتَ "التحصل  التعليلمي لليطالب" بلنما في 

 الدتغتَ )دافع تعليم الطالب(الباحث ىنا 
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2. Cynthia Octaviana Soebastian (2050 التأثتَ النفسي السليبي لإدماف الألعاب )

عبر الإنتًنت عليى الطلاب. البحث النوعي الفرؽ بتُ ىذه الدراسة كىذا البحث ىو 

أف ىذه الدراسة تبحث في التأثتَ النفسي كالإدماف عليى لشارسة الليعاب عبر الإنتًنت 

بلنما تبحث الدراسة ىنا في التأثتَ كالدشكلات الدتعليقة بدكافع تعليم الطلاب لليعب  ،

 الألعاب عبر الإنتًنت.

3 .Susilo Wibisono  (2009حب لعب ال )ليعاب عبر الإنتًنت بتُ الطلاب. لي

البحث النوعي.الفرؽ بتُ ىذه الدراسة كالبحث ىنا ىو أف ىذه الدراسة تبحث في 

عاب عبر الإنتًنت بتُ الطلاب ، بلنما يبحث البحث ىنا في الآثار الولع بدمارسة اللي

الإشكاللة الدتًتبة عليى ذلك. لشارسة الألعاب عبر الإنتًنت لتحفلز الطلاب عليى 

 التعليم.

، طالب في برنامج دراسة عليم النفس في  Bambang Suryantoroالأطركحة التي كتبها 

IAIN Sunan Ampel   بعنواف "العلاقة بتُ إدماف الليعاب عبر الإنتًنت كالتفاع

" ، كالتي قاـ SMP Muhammadiyah 5 Surabayaالاجتماعي في طلاب الصف الثامن في 

أصبحت كاحدة من معظم الدراسات ذات الصلية لبحثي. تهدؼ  2053بها في عاـ 

الددمنتُ  IAIN Sunan Ampelىذه الدراسة إلى برديد كلفلة التفاع  الاجتماعي لطلاب 

ليعاب عبر الإنتًنت. من نتائج الدراسة السابقة أعلاه ، يظُهر أف العلاقة بتُ ليعليى ال
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الجامعة الحكملة كندارل  إدماف الليعاب عبر الإنتًنت كالتفاع  الاجتماعي في طلاب 

ا. استخدمت ىذه الدراسة طرؽ البحث النوعي.  مهمة جدن

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


