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 الرابع بابال

 ج البحثائنت

 حالة موضوع موقع البحث لفص  الاكؿ. أ

 كندارم   الجامعة الاسلاملة الحكوملة تاريخ حرـ  .5

الجامعة الاسلاملة كانت كليلة التًبلة كتدريب الدعليمتُ في الأص  كاحدة من كليلات 
كقد ( NOATS)م الدين الإسلاملة ئالتي أصبحت كليلة السليطاف قاعلاء الدين    الحكوملة

. في البداية ، إلى جانب كندارم   الجامعة الاسلاملة الحكوملة غتَت كضعها الآف إلى
، كافقت  5964إنشاء تنملة مقاطعة جنوب شرؽ سولاكيزم ، التي قادىا حاكم في عاـ 

الحكومة الإقليلملة من الدستول الأكؿ لدقاطعة جنوب شرؽ سولاكيزم في ىذه الحالة عليى 
برئاسة  5967مارس  4تشكل  مؤسسة إرشاد كتوجلو التعليلم العالي الإسلامي في 

إيدم سابارا ، أكؿ حاكم لدقاطعة جنوب شرؽ سولاكيزم. ىذا ىو السبق العقلد 
الجامعة الاسلاملة لتأسلس كليلة التًبلة التابعة لدعهد علاء الدين أكجونج باندانج 

في كلندارم. مع تأسلس الدؤسسة ، كافق القادة الإسلاملوف كقادة المجتمع في    الحكوملة
الجامعة الاسلاملة تًبلة رسملنا كليلة الأبناء في جنوب شرؽ سولاكيزم عليى جع  كليلة ال

علاء    الجامعة الاسلاملة الحكوملةعلاء الدين أكجونغ باندانغ. أعطى رئلس    الحكوملة
، لتأكلد  5967أبري   28بتاريخ  8الدين أكجونج باندانج مرسوـ رئلس الجامعة رقم 
علاء الدين    لجامعة الاسلاملة الحكوملةاأف كليلة التًبلة ىي أحد أبناء كليلة التًبلة التابعة 

  أكجونج باندانج في كلندارم.

، حاكلت الحكومة المحليلة جنبنا إلى جنب مع قادة  التًبلةر سريع لكليلة ينظرنا لليتطو 
علاء   الجامعة الاسلاملة الحكوملةجنوب شرؽ ، ككذلك مستشار سولاكيزم لرتمع 

الدين أكجونج باندانج ، كاقتًح زيادة كضع الأبناء لتصبح ىلئة تدريس فرعلة مستقلية. 
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حظي الاقتًاح برد إلغابي من كزير الدين في جمهورية إندكنلسلا حتى صدر الدرسوـ الرئاسي 
علاء  الجامعة الاسلاملة الحكوملةبشأف افتتاح الكليلات داخ  معهد  9/5967رقم 

الجامعة لتصبح ماديا )دكلة(. كليلة برت اسم كليلة التًبلة التابعة   دانغالدين أكجونغ بان
 كليلات مستقلية ،    الاسلاملة الحكوملة

،  5997منذ إنشاء كليلة السليطاف قانً الدين كندارم الإسلاملة الحكوملة في عاـ 
سلة شهدت ىذه الددرسة الثانوية تغلتَات في لستليف المجالات ؛ تغلتَات في الدناىج الدرا

كأعضاء ىلئة التدريس كالدرافق كالبنلة التحتلة كمصادر التعليم بالإضافة إلى زيادة عدد 
   الجامعة الاسلاملة الحكوملة كندارمكنوعلة الخرلغتُ. في لراؿ القلادة ، غتَت كليلة كلاية 

أكؿ رئلس نّائي منذ أف   NsauSa lu  biauyS   قلادتها لستة )ستة( مرات. د. كاف.
ة  مستقلية. خلاؿ فتًة عمليو ، تم إجراء العديد من التغلتَات في سلاؽ تطوير  كانت كليل

كليلة كلاية كندارم الإسلاملة  ، مث  الإدارة ، كتطوير الدوظفتُ ، كالبنلة التحتلة ، كعدد 
الطلاب ، كبرستُ جودة المحاضرين كزيادة القدرات الدؤسسلة. مع تقدـ الإصلاح ، في 

تو ، زادت ديناملات تفكتَ المجتمع الأكادلؽي كأصبحت أكثر الفتًة الثانلة من كلاي
ديناملكلة. تتطليب ديناملكلات التفكتَ السريع كالديناملكي تغلتَات سريعة كفورية بحلث 
تؤدم إلى الرغبة في تنفلذ الإصلاحات الدؤسسلة بسرعة ، بدا في ذلك إصلاحات 

 القلادة.

 TTلدين بجمهورية إندكنلسلا رقم. ، بناءن عليى مرسوـ كزير ا 2005أغسطس  5في 
. داملنغ. رئلسا نّائلا لستاف سليطاف قانً الدين كندارم لليفتًة 2/0854/2005/ 

سليطاف قانً  الدعهد الاسلاملة الحكوملة. لددة عامتُ كرئلس لمجليس 2005-2009
الدين كندارم ، اعتبرت بعض السلاسات الدنفذة غتَ مرضلة لبعض المجتمع الأكادلؽي ،  

ا ىو الحاؿ في لراؿ الإدارة كالقلادة كالدرافق كالبنلة التحتلة كالتطوير الدؤسسي ، ثم في كم
/  I.TT، كزارة الدين بجمهورية اندكنلسلا برسالة رقم.  2007يوللو  27
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كرئلس اجستً  . سوانج ماجستًللح  لز  كعتُ. دكتور. أحمد م 3/0847/2007
الدؤقت مع الدهمة الرئلسلة الدتمثلية في رعاية لبدي  ستاين سليطاف قانً الدين كندارم 

سليطاف قانً  (   NOATS ) الدعهد الاسلاملة الحكوملة كالتحضتَ للانتخاب النهائي لرئلس
بناءن عليى مرسوـ كزير الدين في جمهورية إندكنلسلا  2009فبراير  6الدين كندارم. في 

الدعهد  لنا كرئلس نّائي لػ، د. نور عليلم ـ. تم تعللنو رسم I.TT  /3/0520/2009رقم 
 .2052-2008سليطاف قانً الدين كندارم في ( NOATS الاسلاملة الحكوملة )

بشأف  2054لعاـ  545علاكة عليى ذلك ، كاستنادان إلى اللائحة الحكوملة رقم 
لسليطاف قانً الدين كندارم ككزير الدين رقم ( NOATS)التغلتَات في كليلة الدكلة الإسلاملة 

،     الجامعة الاسلاملة الحكوملة كندارمبشأف تنظلم كإجراءات عم   2055لعاـ  09
قاـ سليطاف قانً الدين كندارم بتغلتَ كضعها إلى  (NOATS)كليلة الدكلة الإسلاملة 

في جمهورية  الذم افتتحو مباشرة كزير الدين   الجامعة الاسلاملة الحكوملة كندارم
. ، l..Mثم د. ح. نور عليلم.  2055مارس  7إندكنلسلا لقماف حكلم سلف الدين في 

تم تعللنو كمستشار. عندما أصبحت كليلة السليطاف قانً الدين الكندارم الإسلاملة 
، تم تغلتَ قسم التًبلة تليقائلنا    الجامعة الاسلاملة الحكوملة كندارم( NOATS)الحكوملة 

إلى كليلة التًبلة كتدريب الدعليمتُ التي يتم الإشراؼ عليلها حاللنا بواسطة د. ىجرية. سلتي 
 .luyMS  l. .Mقريدة ـ.آج كتابعو د. 

الجامعة الاسلاملة الحكوملة  سليطاف قانً الدين كندارم إلى  (NOATS)كفقنا لتغلتَ 
كالتعليلم إلى تغلتَ في الذلك  التنظلمي كالحوكمة ، للصبح  ، خضع قسم التًبلة    كندارم

. حاللنا ، يرأس كليلة التًبلة كتدريب الدعليمتُ في التًبلةكليلة التًبلة كتدريب الدعليمتُ 
العملد كنائب العملد الأكؿ كنائب العملد الثاني    الجامعة الاسلاملة الحكوملة كندارم

دراسي رئلس برنامج الدراسة كمدير برنامج  كنائب العملد الثالث. يدير ك  برنامج
الدراسة. بالنسبة لليمختبرات ، يقود ك  منها رئلس الدختبر. بالإضافة إلى تنفلذ 
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العمليلات الإدارية ، يتم تنسلق فاتك من قب  رئلس القسم )رئلس القسم( ، كرئلستُ 
كالدوني )رئلس  لليتقسلم )رئلس القسم( ، كلعا رئلس القسم الأكادلؽي ، كشؤكف الطلاب ،

، كرئلس القسم الفرعي للإدارة العامة كالداللة ( AMlA ) القسم(. القسم الفرعي من
 كشؤكف الدوظفتُ )رئلس التقسلم الفرعي في الجامعة الأمريكلة في الكويت(.

 الليغة العربلةالتدريس  بشعبة رؤية كرسالة برنامج  .3

 :رؤيةال

تعليلم الليغة العربلة بجودة كشخصلة بزريج كوادر تعليلملة كتعليلملة في لراؿ 
 .2025إسلاملة كرؤل متعددة التخصصات في عاـ 

 :بعثةال

تنظلم تعليلم الليغة العربلة القائم عليى تكنولوجلا الدعليومات لإنتاج شخصلة  .5
 إسلاملة احتًافلة كتنافسلة كمتعددة التخصصات ؛

 إجراء البحوث الدبتكرة في لراؿ التعليلم كنشرىا دكللنا ؛ .2
القلاـ بخدمة المجتمع في لراؿ التًبلة الإبداعلة القائمة عليى بسكتُ كتنوير  .3

 التدين المجتمعي ؛
تنظلم الحوكمة الدؤسسلة لبرنامج دراسة تعليلم الليغة العربلة بطريقة احتًافلة  .4

 كشفافة كخاضعة لليمساءلة ؛
صلية بناء التعاكف في لراؿ التعليلم بتُ الجامعات كالخرلغتُ كالدؤسسات ذات ال .5

 عليى الدستويات الإقليلملة كالوطنلة كالدكللة.

 الدكاف الدقصود:

برقلق تعليلم الليغة العربلة القائم عليى تكنولوجلا الدعليومات لإنتاج مهنلتُ  .5
 منافستُ كشخصلات إسلاملة كبصتَة متعددة التخصصات ؛
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 إنتاج أبحاث مبتكرة في لراؿ التعليلم كنشرىا دكللنا ؛ .2
المجتمع في لراؿ التًبلة الإبداعلة القائمة عليى بسكتُ كتنوير برقلق خدمة  .3

 التدين المجتمعي.
برقلق الحوكمة الدؤسسلة لبرنامج دراسة تعليلم الليغة العربلة عليى لضو احتًافي  .4

 كشفاؼ كخاضع لليمساءلة ؛
توسلع شبكة التعاكف في لراؿ التعليلم بتُ الجامعات كالخرلغتُ كالدؤسسات  .5

 ستويات الإقليلملة كالوطنلة كالدكللة.ذات الصلية عليى الد
 

 العاب عبر الإنتًنت عقوباتنتائج البحث الدتعليقة ب الفص  الثاني. 

 نتلجة الدقابلية

 

 

 اسم الطالب الذم يليعب لعبة عليى الإنتًنتالددعى عليلو  4.  5الجدكؿ

نصف  اءسمالا رقم.
 السنة

Spi تم لعب الدباريات 

5 lNM 5 3.96 .PIP ىلغز دكملنو ، 
2 .llM أسطورة المحموؿ ، ىلغز  3.68 5 

 دكملنو
3 ATSI 5 3.77  أسطورة المحموؿ ، ىلغز

 دكملنو
4 AA 5 3.90  أسطورة المحموؿ 
 أسطورة المحموؿ  3.92 5 دكلار أستًالي 5
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6 NN 5 3.69 .PIP  ،lbaS o 
Moeo M 

7 AS 5 3.90 .PIP فاير لراني ، 
8 DSF 5 3.88  لراني ، أسطورة فاير

 الجواؿ
9 NF 5 3.60 أساطتَ المحموؿ 
50 ASP 6 3.96 .PIP  ،ىلغز دكملنو 

 

 الدقبلية ئليةشالا 4.2 الجدكؿ
 ةليئشالا لظر
 الاسم الكام ؟5 5
 ؟الدعدؿ التًاكمي الفص  الدراسي الداضي 2

 عاب ؟ليمنذ متى لعبت ال 3

؟ 4  كم ساعة من الليعب في اللوـ

 ركتلتٍ أـ لررد ترفلو؟ ى  الليعبة نشاط 5

 كلف تدير الوقت بتُ لشارسة الألعاب كالواجبات الدنزللة؟ 6

 ى  ىناؾ أم تأثتَ كتأثتَ عليى التعليم أك النتائج الجسدية؟ 7

 ما الأشلاء الإلغابلة التي برص  عليلها أثناء لعب الليعبة؟ 8

 التًاكمي؟ى  ىناؾ تأثتَ أك تأثتَ عليى قلمة لسرجات التعليم أك الدعدؿ  9
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 الددعى عليلو
 ةجابالا ئليةشالا

 لليتًفلو فقطأنا  ى  الليعبة نشاط ركتلتٍ أـ لررد ترفلو؟
كلف تدير الوقت بتُ لشارسة الألعاب 

 كالواجبات الدنزللة؟
أفض  الواجبات الجامعلة ، لكن 
عندما أشعر بالدلي  من الدهاـ ، أبدأ 

 في صنع الألعاب كوسللية لإيقاعي

تأثتَ كتأثتَ عليى التعليم ى  ىناؾ أم 
 أك النتائج الجسدية؟

بالنسبة لي شخصلنا ، الحمد لله أف 
الليعبة لم يكن لذا تأثتَ سليبي عليى نتائج 

 التعليم الخاصة 
ما الأشلاء الإلغابلة التي برص  عليلها 

 أثناء لعب الليعبة؟
الشيء الإلغابي الذم حصليت  بي

عليلو ىو أنو لؽكن أف يقلي  من الدلي  
كالإرىاؽ عند القلاـ بالأنشطة ، ثم 
جعليت الليعبة عليى أنّا تعليم الليغة 
العربلة لأف الليغة في الليعبة التي قمت 

 بتغلتَىا إلى العربلة
ى  ىناؾ تأثتَ أك تأثتَ عليى قلمة 

 لسرجات التعليم أك الدعدؿ التًاكمي؟
لا يوجد تأثتَ عليى نتائج التعليم أك 

 P.Aدرجات 
 

 
 الاجابة الاشئلية

لشارسة الألعاب عبر  لليتًفلو فقط ى  الليعبة نشاط ركتلتٍ أـ لررد ترفلو؟
 الإنتًنت
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كلف تدير الوقت بتُ لشارسة الألعاب 
 كالواجبات الدنزللة؟

الدعلار ىو أنو إذا لم تنتو الدهمة 
 أكلان.، فلا لؽكنك لعب الليعبة 

ى  ىناؾ أم تأثتَ كتأثتَ عليى التعليم 
 أك النتائج الجسدية؟

 
ىنالك. في بعض الأحلاف  
كسوؿ جدا لدمارسة الرياضة. 
لكن نتائج التعليم للست 

 مضطربة لليغاية
ما الأشلاء الإلغابلة التي برص  عليلها 

 أثناء لعب الليعبة؟
أكثر ما يبرز ىو الليغة. لأنو 
منذ لشارسة الليعاب عبر 

 الإنتًنت ،
ى  ىناؾ تأثتَ أك تأثتَ عليى قلمة 

 لسرجات التعليم أك الدعدؿ التًاكمي؟
ىناؾ العديد من الليغات التي  

أعتقد أنو لؽكنتٍ استخدامها 
 بطلاقة

 
  ى  الليعبة نشاط ركتلتٍ أـ لررد ترفلو؟

 
 لشارسة الليعاب لليتًفلو   ى  الليعبة نشاط ركتلتٍ أـ لررد ترفلو؟

الوقت بتُ لشارسة الألعاب كلف تدير 
 كالواجبات الدنزللة؟

الليعاب لليتًفلو فقط عندما 
تكوف متعبنا أك بعد القلاـ 

 بالعم .
ىنالك. عادة إذا كنت تليعب 
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الألعاب لفتًة طويلية ، فإف 
 علنلك تشعر بالتعب.

ى  ىناؾ أم تأثتَ كتأثتَ عليى التعليم 
 أك النتائج الجسدية؟

 الأشلاء الإلغابلة التي يتم
الحصوؿ عليلها مث  القدرة عليى 

 بزفلف التوتر.
ما الأشلاء الإلغابلة التي برص  عليلها 

 أثناء لعب الليعبة؟
كما أنتٍ صنعت الليعبة عليى   

أنّا تعليم الليغة العربلة لأف 
أصدقائي يتحدثوف العربلة ، 
كقمت بتغلتَ الليغة في الليعبة 

 إلى العربلة.
 

   
 

 الاجابة الاشئلية
كنت ألعب الليعاب عبر  عاب ؟ليالمنذ متى لعبت 

 ، 2055الإنتًنت منذ عاـ 
؟  أحلانان كركتتُ عند الكسب كم ساعة من الليعب في اللوـ

 كأحلانان لليتًفلو  
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 الاجابة الاشئلية
 2059لؽارس الألعاب منذ عاـ  ى  الليعبة نشاط ركتلتٍ أـ لررد ترفلو؟

كلف تدير الوقت بتُ لشارسة الليعاب 
 الدنزللة؟كالواجبات 

لعب الألعاب من أج  الدتعة 
 فقط

ى  ىناؾ أم تأثتَ كتأثتَ عليى التعليم 
 أك النتائج الجسدية؟

 العب الألعاب في الليل  فقط

ما الأشلاء الإلغابلة التي برص  عليلها 
 أثناء لعب الليعبة؟

تقليل  التوتر الناتج عن الكثتَ 
 من مهاـ الكليلة

 

 
 الاجابة الاشئلية

 2059يليعب منذ عاـ  عاب ؟ليالمنذ متى لعبت 
 لليتًفلو فقط

؟ ألعب أحلانان الليعاب في الليل  ،  كم ساعة من الليعب في اللوـ
 كإذا كاف ىناؾ مهمة صفلة ،

 فسأنّي الدهمة أكلان   ى  الليعبة نشاط ركتلتٍ أـ لررد ترفلو؟
الحمد لله حتى الآف لم نشهد 
أم شيء من الليعب ، الأثر 

بالسعادة الإلغابي ىو أنتٍ أشعر 
 بعد الليعب.
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 الليعب في يوـ كاحد 4.3 جدكؿ

 

 

 

 

 

 تُمعدؿ الطلاب يليعب الليعاب عبر الانتًنلت ساعت

 لعاب عبر الإنتًنت عليى نتائج التعليم عقوباتنتائج البحث الدتعليقة ب.  أ

كخليصت نتائج الدلاحظات كالدقابلات الخاصة ببرنامج دراسة تعليلم الليغة العربلة ، 
عاب الإنتًنت ، كىي الآثار الإلغابلة كالسليبلة ، ثم كجد الباحثوف أيضنا ليإلى تأثتَ أل

لث أثرت عليى عوام  أثرت في إدماف الطلاب عليى لشارسة الليعاب عبر الإنتًنت ، بح
المحاضرات كالباحثتُ. كجد الطلاب أيضنا جهودنا لليتغليب عليى تأثتَات كتأثتَات لشارسة 

 الليعاب عبر الإنتًنت. ىا ىو العرض التقدلؽي:

 تأثتَ الليعب عليى الإنتًنت . أ
تأثتَ التطورات التكنولوجلة ىو تطوير شبكة الإنتًنت. مع تطور الإنتًنت ، تطورت 

ظهور الليعاب عبر الإنتًنت. الليعبة ىي كاحدة من القطع الأثرية في التكنولوجلا ، أحدىا 
القرف الحادم كالعشرين التي أنتجت فهمان رائعان لقلمة الركح القتاللة في قوة تفاعليلة 

 اصطناعلة. للألعاب عبر الإنتًنت تأثتَات عديدة عليى مستخدملها ، كىي:
 

 

 لاعب الليعبة كقت الليعب
 اشخاص 4 ساعة 5

 أشخاص 3 ساعتتُ
 شخص 2 ساعات 3
 شخص 5 ساعات 4
 - ساعات 5
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 لغابيالإتأثتَ الا. 

يسمح للاعبتُ بالقلاـ بالتنشئة الاجتماعلة الافتًاضلة من خلاؿ شبكة الإنتًنت ، 
دكف التقلد بالدكاف كالزماف. للس من غتَ الدألوؼ أف يقوـ لاعب ألعاب عبر الإنتًنت 

عب الليعاب عبر التي بدأت من لحف  زكاجبتكوين صداقات عليى الرغم من ذلك
 .جمعةالإنتًنت 

غالبنا ما تتطليب الليعاب عبر الإنتًنت من اللاعبتُ كضع استًاتلجلة في كقت قصتَ 
حتى تتمكن الليعبة الدناسبة من تدريب استجابة الشخص كسرعة تفكتَه. تظهر نتائج 

كف البحث من جامعة ركتشستً في نلويورؾ بالولايات الدتحدة الأمريكلة أف اللاعبتُ يركز 
أكثر عليى ما لػدث من حولذم ، بالدقارنة مع أكلئك الذين نادران ما يليعبوف الألعاب ، 
ناىلك عن أكلئك الذين لا يليعبوف عليى الإطلاؽ. الليعاب عبر الإنتًنت ، إذا تم 

كالأرض لليحصوؿ عليى دخ  إضافي. عليى  اعماؿاستخدامها ، لؽكن أف تفتح الفرص
سبل  الدثاؿ ، من خلاؿ أف تصبح رائد أعماؿ في مركز الألعاب ، أك بلع قسائم الليعاب 

 ، أك حتى إجراء معاملات البلع كالشراء من خلاؿ الليعاب.

كبناءن عليى نتائج الدلاحظات كالدقابلات مع طليبة تعليلم الليغة العربلة ، كجد الباحثوف 
 إلغابلة ، كىي:عدة آثار 

كفقنا لبعض الطلاب ، تُستخدـ الليعاب عبر الإنتًنت لليتًفلو فقط. كفقنا لليمخبر ، لا 
تؤثر الليعاب عبر الإنتًنت عليى الدعدؿ التًاكمي أك قلمة نتائج التعليم ، حتى أف بعض 
الطلاب يصنعوف ألعابان عبر الإنتًنت كدخ  إضافي مث  ألعاب الدكملنو العاللة ك 

.PIP  . لأف ألعاب الدكملنو العاللة لؽكن شراؤىا كبلعها عليى شك  قسائم أك رقائق ،
عبر الإنتًنت إلى حدث منافسة يتم إجراؤه مرة كاحدة  PIP.يتم أيضنا بروي  ألعاب 

سنويان من قب  الحكومة كالدنظمات التي تقلمها ، كما أف الليعبة مصممة لتعليم الليغة العربلة 
 أيضنا.

https://id.wikipedia.org/wiki/Pernikahan
https://id.wikipedia.org/wiki/Bisnis


 

44 
 

 دات الجديدمفر  4.4الجدكؿ

 Artinya الدفردات
 Pembunuh  قات :

 Tank دبابة :

 Butuh لضتاج:

 kelompok atau golongan :  التصنلف: فرقة

 tidak  ada yang abadi لا شيء يدكـ الى الابد:

 kita bisa mengubah masa depan نستطلع اف نغتَ الدشتقب :

 otot kawat tulang besi عضلية من حديد عظاـ من فولاذ:

 Perlindungan                               حماية :

 

 التأثتَ السليبي.2

استنادنا إلى نتائج البحث ، يصف الدخبركف التأثتَ السليبي لليليعاب عبر الإنتًنت 
، يتم تقليل  التنشئة الاجتماعلة الدادية ، لأف اللاعبتُ يقضوف كقتنا أطوؿ في التواص  

يتم لعب الليعاب عبر الإنتًنت من خلاؿ .الفضاء السلبرانيالإنتًنتالاجتماعي عليى 
كالتي لؽكن أف تليحق الضرر طلف الضوء أجهزة الكمبلوتر ، كالتي تسبب الدشكلية

بالعلنتُ إذا تم النظر إللها بشك  مستمر دكف راحة. تتطليب بعض الليعاب عبر 
الإنتًنت رسومنا مقاب  لعبها ، عليى سبل  الدثاؿ في فئة ألعاب الدفع مقاب  الليعب 
أك ببساطة تكليفة استئجار جهاز كمبلوتر في مقهى إنتًنت أك مركز ألعاب. إذا لم 

 كن الليعاب عبر الإنتًنت منظمة بشك  جلد ، فقد تكوف باىظة الثمن.ت

https://id.wikipedia.org/wiki/Dunia_maya
https://id.wikipedia.org/wiki/Spektrum_cahaya
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لؽكن لليليعاب عبر الإنتًنت العبث بإدارة الوقت إذا لم يتم إدارتها بشك  
صحلح. ىناؾ العديد من الحالات التي يليعب فلها اللاعبوف الددمنوف عليى الألعاب 

للاتهم كعمليهم في العالم عبر الإنتًنت حتى يفقدكا مسار الوقت كيهمليوف جملع مسؤك 
الحقلقي ، مث  الذركب من الددرسة. في بعض الحالات ، ينسى اللاعبوف النشاط 
البدني بسامنا كيأكليوف في العالم الحقلقي لأياـ متتاللة ، لشا يؤدم إلى حدكث نوبات 
قليبلة كموت. سوؼ يركز العق  دائمنا عليى الليعبة كيؤدم إلى الطفاض التًكلز عليى 

 ، كالعواطف غتَ الدستقرة.التعليم 
لؽكن أف يؤدم التأثتَ السليبي لدمارسة الليعاب عبر الإنتًنت إلى الإدماف عليى لشارسة 
الليعاب عبر الإنتًنت. كفقنا للاعبتُ ، لا يعرفوف متى سلكونوف قادرين عليى إنّاء الليعبة 

 مستول لأف صانعي الليعبة لغعليوف اللاعبتُ مدمنتُ من خلاؿ جع  اللاعبتُ يصليوف إلى
أك مركز جديد ، أك لديهم قول جديدة عشوائلة. الإدماف ىو حالة يشعر فلها الأفراد 
بالاعتماد عليى شيء يستمتعوف بو بسبب عدـ التحكم في السليوؾ الذم يريد تكراره 

 باستمرار. تشم  الآثار السليبلة لليعب الليعاب عبر الإنتًنت ما يليي:

الإنتًنت أيضنا تأثتَات سليبلة أخرل لليعاب عبر ابصرؼ النظر عن الإدماف ، 
 عليى الطلاب ، مث :

 

 تليقتُ عقلدة التحدث بوقاحة كقذرة .5
 يسبب تليف العتُ .2
 التعرض للإشعاع .3
 موقف الإسراؼ .4
 نسلاف الوقت .5
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 عوام  الإدماف عليى لشارسة الليعاب عبر الإنتًنت التي تؤثر عليى نتائج التعليم . ب

في الواقع لشاث  تقريبنا لأنواع إف جانب إدماف الشخص لليليعاب عبر الإنتًنت ىو 
أخرل من الإدماف ، كلكن يتم تضمتُ إدماف الألعاب عبر الإنتًنت في فئة الإدماف 
النفسي كللس الإدماف الجسدم. ذكر تشتُ كتشانج في المجلية الآسلوية لعليوـ الصحة 

وانب كالدعليومات أف ىناؾ أربعة جوانب عليى الأق  من إدماف الألعاب عبر الإنتًنت. الج
 الأربعة ىي:

 أ. إكراه )قهرم / حث عليى العم  باستمرار(

 ب. الانسحاب )الانسحاب(

 ج. التسامح )التسامح(

لؽل  مدمنو الليعاب عبر الإنتًنت إلى بذاى  العلاقات الشخصلة التي تربطهم 
بأشخاص آخرين ، لأف مدمتٍ الليعاب عبر الإنتًنت يركزكف فقط عليى الليعاب عبر 

ث  مع الدشكلات الصحلة ، لا يولي مدمنو الليعاب عبر الإنتًنت اىتمامنا الإنتًنت. كبالد
أق  لدشاكليهم الصحلة مث  قلية النوـ ، كعدـ الحفاظ عليى نظافة الجسم كألظاط الأك  

 غتَ الدنتظمة.

 العوام  التي تؤثر عليى لسرجات التعليم ىي العوام  الداخليلة كالعوام  الخارجلة كىي:

العوام  التي تأتي من داخ  الدخبرين أنفسهم كالتي تشم  العوام  الداخليلة.  .5
 عامليتُ ، كلعا العوام  الفسلولوجلة )الجسدية( كالعوام  النفسلة )الركحلة(.

 عوام  فسلولوجلة )فلزيائلة(. (5
 عوام  نفسلة )ركحلة(. (2

ب. عوام  خارجلة. تتكوف العوام  الخارجلة من عامليتُ ، خارجي يتكوف أيضنا من 
 ضمناف عوام  بلئلة اجتماعلة كعوام  بلئلة غتَ اجتماعلة.عامليتُ يت
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 ( البلئة الاجتماعلة.5

 ( البلئة غتَ الاجتماعلة2

 الدافع في لشارسة الليعاب عبر الإنتًنت . أ
 كمكاف لليتًفلو (5
 يستخدـ بعض الطلاب الليعاب عبر الإنتًنت كمحاكلة لزيادة دخليهم (2
 لعب الألعاب فقط لوقت الفراغ (3
 مزايا الليعب: . ب

 لؽكن أف برسن مهارات القراءة كالتحدث (5
 برستُ الدهارات البصرية (2
زيادة التواص  الاجتماعي لأنك غالبنا ما تتفاع  مع الأصدقاء من خلاؿ  (3

 الليعاب
 لؽكن أف تشجع الخلاؿ كالإبداع (4
 يوفر فرصة رائعة لليعم  في عالم الليعاب (5
 لشارسة الليعاب عبر الإنتًنتناقص  . ت

 قلية الراحةيصبح الجسم غتَ صحي بسبب  (5
ا بليعبة ما بشك  مفرط ، فقد يتسبب ذلك في  (2 مدمن. إذا كنت مهتمنا جدن

 إدماف الشخص.
 تعاني من خسارة ماللة (3
 أشعة ضوئلة بذع  العتُ أق  صحة. (4
 كسوؿ للاستحماـ (5

 
 :رأس الداؿ الذم لغب إصداره للاعبتُ عليى الإنتًنت ىو. ث
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 أجهزة كمبلوتر متطورة. (5
تريد لشارسة الألعاب عبر الإنتًنت ىو  أكؿ شيء لغب مراعاتو إذا كنت

تزكيد جهاز كمبلوتر بدواصفات عاللة. استخداـ جهاز كمبلوتر بأحدث 
معافً مصحوب ببطاقة رسوملة عاللة الجودة ، بالإضافة إلى ذاكرة الوصوؿ 
العشوائي ذات السعة الكبتَة. بهذه الطريقة ، لؽكن استخداـ الكمبلوتر 

لألعاب الثقللية عبر الإنتًنت بسلاسة تامة. كبالدث  لتشغل  أنواع لستليفة من ا
، لغب أف يكوف الذاتف المحموؿ الدستخدـ ىاتفنا خليويان بدواصفات عاللة 

       MAl (random access memory)    كذاكرة كصوؿ عشوائ
 كصوؿ مستقر كسريع إلى الإنتًنت. (2

فإف الوصوؿ بالإضافة إلى الحاجة إلى جهاز كمبلوتر جلد كىاتف لزموؿ ، 
إلى الإنتًنت الدستقر كالسريع يعد أيضنا رأس ماؿ إلزامي. رأس ماؿ الوصوؿ 
إلى الإنتًنت عالي الجودة ، ىو ضماف لليعملاء للكونوا قادرين عليى لشارسة 

 الألعاب بسلاسة دكف انقطاع الاتصاؿ بالإنتًنت.
ا كبتَنا لدمارسة الليعاب. (3  يوفر رصلدن
 تصملم غرفة مريح. (4

فة شيء لا لؽكن تفويتو. تأكد من أف الغرفة لرهزة بتكللف الذواء. راحة الغر 
بالإضافة إلى ذلك ، برتاج أيضنا إلى توفتَ غرفة خاصة للاعبتُ الذين 
يدخنوف. ينبغي أيضا النظر في الجليوس. مع الدقعد الدريح ، سلشعر اللاعبوف 

 ككأنّم في الدنزؿ كىم يليعبوف الألعاب لفتًة طويلية.
 تلجي.موقع استًا (5

لغب أف يكوف لمجاؿ الليعاب عبر الإنتًنت الذم تنشئو موقعنا استًاتلجلنا 
كلؽكن الوصوؿ إللو بسهولة. لغب أف يكوف الدوقع الاستًاتلجي أيضنا 
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مصحوبان بدرافق مناسبة ، كلا سلما منطقة كقوؼ السلارات الكبتَة كالآمنة. 
اصة ، لشارسة الألعاب بهذه الطريقة ، لؽكن للاعبتُ الذين يأتوف بدركبات خ

 دكف قليق.
 عقد مسابقات الليعبة بجدية. (6

النصلحة الأختَة التي لؽكن أف تزيد من لصاح أعماؿ الليعاب عبر الإنتًنت 
ىي تنظلم الدسابقات بانتظاـ. لؽكنك إقامة ىذه الدسابقة عليى الدستول 

التي المحليي أك الإقليلمي. مع الدنافسة ، ستصبح أعماؿ الليعاب عبر الإنتًنت 
 تديرىا معركفة بشك  أفض  من قب  المجتمع الأكسع.

 الإنتًنت بتعليم الليغة العربلة عبر ليعابالعلاقة ت.

تعتبر العلاقة بتُ الألعاب عبر الإنتًنت كتعليم الليغة العربلة كسللية لتعليم الليغة 
العربلة ، مث  لعبة الذاتف المحموؿ الأسطورية ، كالتي تستخدـ كوسلط لتعليم الليغة العربلة. 
قاؿ بعض الطلاب إف "الألعاب لا تستخدـ فقط لليتًفلو كلكن لؽكن استخدامها أيضنا  

لعبة أسطورة الذاتف المحموؿ لؽكن تغلتَىا في لغة الليعبة من  كوسائط تعليلملة لأف
ا. سمع".لالإندكنلسلة إلى العربلة ، لأننا لصد   ليغات جديدة في الألعاب نادرنا جدن

 مناقشة نتائج البحثالثالث :  الفص 

( الألعاب عبر الإنتًنت عليى أنّا ألعاب 2007) AMui u M Mb  S eyيعرّؼ 
لؽكن لليجملع الوصوؿ إللها ، حلث تتص  الأجهزة التي يستخدمها اللاعبوف بشبكة 

 MASالإنتًنت. الليعاب عبر الإنتًنت ىي نوع من ألعاب الكمبلوتر التي تستخدـ شبكة 
أحد أنواع الإدماف )شبكة لزليلة( أك الإنتًنت كوسلط. يعد إدماف الليعاب عبر الإنتًنت 

التي تسببها تكنولوجلا الإنتًنت أك الدعركؼ باسم اضطراب إدماف الإنتًنت. لؽكن أف 
يتسبب الإنتًنت في الإدماف ، أحدىا ألعاب الكمبلوتر التي تسبب الإدماف )لشارسة 
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(. لؽكن تعريف الإدماف عليى أنو سليوؾ لؽكن أف NboojSpob  ،2007الألعاب الدفرطة( )
للية للاستمتاع كطريقة لليهركب من موقف غتَ مريح. عليى سبل  الدثاؿ ، تكرار يكوف كس

 الفش  في السلطرة عليى السليوؾ. إلى جانب ذلك ،

عندما يليعب شخص ما لعبة عبر الإنتًنت ، توفر الليعبة في الواقع الكثتَ من 
دة عليى الفوائد لدستخدملها. لكن لسوء الحظ ، أصبح الكثتَ من الناس اللوـ مدمنتُ بش

الليعبة لإساءة استخدامها. خاصة بالنسبة للأطفاؿ ، لؽكن أف تكوف الألعاب عبر 
الإنتًنت التي يتم لعبها بشك  مفرط ضارة لليغاية. بعض الآثار السليبلة التي تسببها 
الليعاب عبر الإنتًنت ىي: التوزيع غتَ الدنتظم لليوقت ، لأف كقت الفراغ الذم لغب أف 

الدوضوعات يتم استخدامو في الواقع في كثتَ من الأحلاف لإكماؿ  يكوف مثاللنا لدراسة
الدستول بدستول في الليعبة ، كما أف قوة التًكلز بشك  عاـ تكوف مضطربة أيضنا بحلث 
تكوف القدرة عليى استلعاب الدوضوعات التي يقدمها الدعليموف للس ىو الأمث . بالإضافة 

 ا عليى صحة الددمنتُ ،إلى ذلك ، تؤثر الألعاب عبر الإنتًنت أيضن 

كخليصت نتائج الدلاحظات كالدقابلات الخاصة ببرنامج دراسة تعليلم الليغة العربلة ، 
عاب الإنتًنت ، كىي الآثار الإلغابلة كالسليبلة ، ثم كجد الباحثوف أيضنا ليإلى تأثتَ أل

عوام  أثرت في إدماف الطلاب عليى لشارسة الليعاب عبر الإنتًنت ، بحلث أثرت عليى 
اضرات كالباحثتُ. كجد الطلاب أيضنا جهودنا لليتغليب عليى تأثتَات كتأثتَات لشارسة المح
 ليعاب عبر الإنتًنت. ىا ىو العرض التقدلؽي:ليال

 تأثتَ الليعب عليى الإنتًنت . أ
تأثتَ التطورات التكنولوجلة ىو تطوير شبكة الإنتًنت. مع تطور الإنتًنت ، تطورت 

بر الإنتًنت. الليعبة ىي كاحدة من القطع الأثرية في التكنولوجلا ، أحدىا ظهور الليعاب ع
القرف الحادم كالعشرين التي أنتجت فهمان رائعان لقلمة الركح القتاللة في قوة تفاعليلة 

 اصطناعلة. للألعاب عبر الإنتًنت تأثتَات عديدة عليى مستخدملها ، كىي:
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 تأثتَ إلغابيا. 

بالقلاـ بالتنشئة الاجتماعلة الافتًاضلة من خلاؿ شبكة الإنتًنت ، يسمح للاعبتُ 
دكف التقلد بالدكاف كالزماف. للس من غتَ الدألوؼ أف يقوـ لاعب ألعاب عبر الإنتًنت 

عبر التي بدأت من لعب الألعاب حف  زكاجبتكوين صداقات عليى الرغم من ذلك
 الإنتًنت معنا.

غالبنا ما تتطليب الألعاب عبر الإنتًنت من اللاعبتُ كضع استًاتلجلة في كقت قصتَ 
حتى تتمكن الليعبة الدناسبة من تدريب استجابة الشخص كسرعة تفكتَه. تظهر نتائج 
البحث من جامعة ركتشستً في نلويورؾ بالولايات الدتحدة الأمريكلة أف اللاعبتُ يركزكف 

ليى ما لػدث من حولذم ، بالدقارنة مع أكلئك الذين نادران ما يليعبوف الألعاب ، أكثر ع
ناىلك عن أكلئك الذين لا يليعبوف عليى الإطلاؽ. الليعاب عبر الإنتًنت ، إذا تم 

ليحصوؿ عليى دخ  إضافي. عليى كالأرض ل اعماؿاستخدامها ، لؽكن أف تفتح الفرص
سبل  الدثاؿ ، من خلاؿ أف تصبح رائد أعماؿ في مركز الألعاب ، أك بلع قسائم الألعاب 

 ، أك حتى إجراء معاملات البلع كالشراء من خلاؿ الألعاب.

كبناءن عليى نتائج الدلاحظات كالدقابلات مع طليبة تعليلم الليغة العربلة ، كجد الباحثوف 
 ، كىي: عدة آثار إلغابلة

كفقنا لبعض الطلاب ، تُستخدـ الليعاب عبر الإنتًنت لليتًفلو فقط. كفقنا لليمخبر ، لا 
تؤثر الألعاب عبر الإنتًنت عليى الدعدؿ التًاكمي أك قلمة نتائج التعليم ، حتى أف بعض 

عابان عبر الإنتًنت كدخ  إضافي مث  ألعاب الدكملنو العاللة ك ليالطلاب يصنعوف أل
.PIP عاب الدكملنو العاللة لؽكن شراؤىا كبلعها عليى شك  قسائم أك رقائق . ، لأف أل

عبر الإنتًنت إلى حدث منافسة يتم إجراؤه مرة كاحدة  PIP.عاب لييتم أيضنا بروي  أل
 سنويان من قب  الحكومة كالدنظمة التي تقلمها.

https://id.wikipedia.org/wiki/Pernikahan
https://id.wikipedia.org/wiki/Bisnis
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، لذا  ىناؾ بعض الطلاب الذين يستخدموف الليعاب أيضنا كوسللية لتعليم الليغة العربلة
فإف تعليم الليغة العربلة للس فقط في الفص  أك المحادثة خارج الفص  ، أك الأنشطة داخ  
الحرـ الجامعي. كمع ذلك ، لؽكن أيضنا تعليم الليغة العربلة من خلاؿ الليعاب ، أم تغلتَ 
لغة الليعبة إلى الليغة العربلة ، ثم عند الليعب مع زملائك الطلاب العرب باستخداـ الليغة 

 لة ، تتحسن الليغة.العرب

 التأثتَ السليبي. ب
استنادنا إلى نتائج البحث ، يصف الدخبركف التأثتَ السليبي لليليعاب عبر الإنتًنت 
، يتم تقليل  التنشئة الاجتماعلة الدادية ، لأف اللاعبتُ يقضوف كقتنا أطوؿ في التواص  

يتم لعب الليعاب عبر الإنتًنت من .الفضاء السلبراني الاجتماعي عليى الإنتًنت
تي لؽكن أف تليحق كال طلف الضوءخلاؿ أجهزة الكمبلوتر ، كالتي تسبب الدشكلية

الضرر بالعلنتُ إذا تم النظر إللها بشك  مستمر دكف راحة. تتطليب بعض الألعاب 
عبر الإنتًنت رسومنا مقاب  لعبها ، عليى سبل  الدثاؿ في فئة ألعاب الدفع مقاب  
الليعب أك ببساطة تكليفة استئجار جهاز كمبلوتر في مقهى إنتًنت أك مركز ألعاب. 

 عبر الإنتًنت منظمة بشك  جلد ، فقد تكوف باىظة الثمن.إذا لم تكن الألعاب 
لؽكن لليليعاب عبر الإنتًنت العبث بإدارة الوقت إذا لم يتم إدارتها بشك  
صحلح. ىناؾ العديد من الحالات التي يليعب فلها اللاعبوف الددمنوف عليى الليعاب 

هم في العالم عبر الإنتًنت حتى يفقدكا مسار الوقت كيهمليوف جملع مسؤكللاتهم كعملي
الحقلقي ، مث  الذركب من الددرسة. في بعض الحالات ، ينسى اللاعبوف النشاط 
البدني بسامنا كيأكليوف في العالم الحقلقي لأياـ متتاللة ، لشا يؤدم إلى حدكث نوبات 
قليبلة كموت. سوؼ يركز العق  دائمنا عليى الليعبة كيؤدم إلى الطفاض التًكلز عليى 

 غتَ الدستقرة.التعليم ، كالعواطف 

https://id.wikipedia.org/wiki/Dunia_maya
https://id.wikipedia.org/wiki/Spektrum_cahaya
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لعبة عليى الانتًنتلمكن أف يكوف لذا تأثتَ سليبي. لؽكن أف يؤدم التأثتَ السليبي 
لدمارسة الليعاب عبر الإنتًنت إلى الإدماف عليى لشارسة الليعاب عبر الإنتًنت. كفقنا 
للاعبتُ ، لا يعرفوف متى سلكونوف قادرين عليى إنّاء الليعبة لأف صانعي الليعبة لغعليوف 

دمنتُ من خلاؿ جع  اللاعبتُ يصليوف إلى مستول أك مركز جديد ، أك اللاعبتُ م
لديهم قول جديدة عشوائلة. الإدماف ىو حالة يشعر فلها الأفراد بالاعتماد عليى شيء 
يستمتعوف بو بسبب عدـ التحكم في السليوؾ الذم يريد تكراره باستمرار. تشم  الآثار 

 السليبلة لليعب الليعاب عبر الإنتًنت ما يليي:

 أ. لؽكن أف تقلي  من الصحة.

 ب. يؤدم إلى الكس  كالأعماؿ الإجراملة.

 ج. لؽكن أف بذع  اللاعبتُ ينسوف الوقت كينسوف الدراسة كينسوف الدهاـ كالدسؤكللات.

د. لؽكن أف بذع  اللاعبتُ غتَ منتجتُ لأف الوقت قد استنفد لليعب الألعاب عبر 
 الإنتًنت.

عبتُ ، بسبب تأثتَ أعماؿ العنف التي اعتادكا ق. لؽكن أف تزيد من عدكانلة اللا
 مشاىدتها.

 . لؽكن أف يتسبب في معاداة المجتمع بسبب الليعبة الشغوفة عليى الإنتًنت.ـ

بصرؼ النظر عن الإدماف ، للألعاب عبر الإنتًنت أيضنا تأثتَات سليبلة أخرل عليى 
 الطلاب ، مث :

 تليقتُ عقلدة التحدث بوقاحة كقذرة .5
ا أك خسرنا في إحدل الألعاب ، ثم لػدث ىذا  غالبنا ، إذا كاف اللاعب منزعجن

أقسم عليى خصمو أك زملائو في الفريق ، كلؽكن أف يؤثر الشتائم عليى اللاعبتُ 
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الآخرين للقسموا أيضنا ، كنتلجة لذلك ، فإف الشتائم بذع  عادة سلئة يتحدث 
 بها الطلاب عليى حد سواء عند لشارسة الليعاب أـ لا.

 تليف العتُ. يسبب .2
لشا لغع  الإدماف لغبرنا عليى الاستمرار في التعام  مع أجهزة الكمبلوتر  عاباللي

أك الأدكات. غالبنا ما يؤدم التواجد أماـ شاشة الكمبلوتر أك الأداة إلى إلحاؽ 
الضرر بالعلنتُ بسبب ضعف الرؤية. مث  إجهاد العتُ كالاحمرار كقصر النظر 

 كطوؿ النظر.
 ع.التعرض للإشعا  .5

الليعب الدتكرر لليليعاب لؽكن أف يعرضنا للإشعاع الذم لؽكن أف يهدد مستقب  
الطلاب لأف الإشعاع في العليوـ الطبلة يقاؿ إنو يتسبب في الطفاض جودة 
الحلوانات الدنوية لليشخص أك حتى يسبب العقم. ألا نريد أف يتعرض مستقبلينا ، 

طبعا الجواب ىو لا. لأف كخاصة الطلاب ، لليتهديد من خلاؿ لشارسة الليعاب؟ 
الدستقب  للس فقط لدمارسة الألعاب. كمع ذلك ، سلكوف لدينا عائلية كنعم  

 من أج  احتلاجات عائليتنا.
 موقف مسرؼ. .2

لكي نتمكن من لعب الألعاب عبر الإنتًنت ، بالطبع ، لضتاج إلى قدر كبتَ 
ا من حصة الإنتًنت. لذلك يتعتُ عليى ك  لاعب في الليعبة شراء ح صة جدن

الإنتًنت باستمرار. بالطبع ، ينتج عن ىذا تأثتَ سليبي آخر ، ألا كىو التبذير. 
خاصة بالنسبة لليطلاب الذين ما زالوا يطليبوف من كالديهم الداؿ ، في بعض 
الأحلاف يكونوف عليى استعداد لليكذب من أج  إرضاء لشارسة الألعاب. تؤثر 

لاب ، لأف التًكلز ينصب فقط لشارسة الليعاب بشك  متكرر أيضنا عليى تركلز الط
 عليى كلفلة التغليب عليى الخصم دكف الاىتماـ بالدهاـ كالدركس.

 نسلاف الوقت. .3
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التأثتَ السليبي التالي ىو نسلاف الوقت حتى يتم التخليي عن الواجبات الددرسلة 
ا بليعب الليعاب. غالبنا ما يعاني لاعبو الليعبة من التغلتَات في  لأنّم مشغولوف جدن

احة بسبب صعوبة التحكم في أنفسهم لليتوقف عن الليعب. مث  ، ألظاط الر 
الوقت الليلليي الذم لغب استخدامو لليراحة يستخدـ بدلان من ذلك لدمارسة 
الليعاب. نتلجة لذلك ، يتم إلعاؿ الأنشطة اللوملة التي لغب استخدامها لليدراسة 

السهر كمساعدة الوالدين في العم  كالواجبات بسبب النعاس الذم ينشأ من 
 طواؿ الليل .

 
 عوام  الإدماف عليى لشارسة الليعاب عبر الإنتًنت التي تؤثر عليى نتائج التعليم . خ

إف جانب إدماف الشخص لليليعاب عبر الإنتًنت ىو في الواقع لشاث  تقريبنا لأنواع 
أخرل من الإدماف ، كلكن يتم تضمتُ إدماف الألعاب عبر الإنتًنت في فئة الإدماف 

الإدماف الجسدم. ذكر تشتُ كتشانج في المجلية الآسلوية لعليوـ الصحة النفسي كللس 
كالدعليومات أف ىناؾ أربعة جوانب عليى الأق  من إدماف الليعاب عبر الإنتًنت. الجوانب 

 الأربعة ىي:

أ. الإكراه )الإكراه / الرغبة في العم  باستمرار( ىو دافع أك ضغط قوم يأتي من 
مستمر ، كىو في ىذه الحالة دافع داخليي  داخ  الدرء لفع  شيء ما بشك 

 الليعاب عبر الإنتًنت باستمرار.

ب. الانسحاب ىو لزاكلة للانسحاب أك الابتعاد عن شيء ما. يشعر الشخص 
الددمن لليليعاب عبر الإنتًنت بأنو غتَ قادر عليى الانسحاب أك الابتعاد عن 

دخن الذم لا يستطلع الأشلاء الدتعليقة بالليعاب عبر الإنتًنت ، بسامنا مث  الد
 الذركب من السجائر.
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ج. يتم تعريف التسامح ، في ىذه الحالة ، عليى أنو موقف قبوؿ ظركفنا عند القلاـ 
بشيء ما ، كعادة ما يتعليق ىذا التسامح بدقدار الوقت الدستخدـ أك الذم 
يقضلو في القلاـ بشيء ما في ىذه الحالة ىو لشارسة الألعاب عبر الإنتًنت ، كلن 

توقف معظم لاعبي الليعاب عبر الإنتًنت. العب حتى تشعر بالرضا. الدشاك  ي
 الشخصلة كالدتعليقة بالصحة.

لؽل  مدمنو الليعاب عبر الإنتًنت إلى بذاى  العلاقات الشخصلة التي تربطهم 
بأشخاص آخرين ، لأف مدمتٍ الليعاب عبر الإنتًنت يركزكف فقط عليى الليعاب عبر 

لدشكلات الصحلة ، لا يولي مدمنو الليعاب عبر الإنتًنت اىتمامنا الإنتًنت. كبالدث  مع ا
أق  لدشاكليهم الصحلة مث  قلية النوـ ، كعدـ الحفاظ عليى نظافة الجسم كألظاط الأك  
غتَ الدنتظمة. العوام  التي تؤثر عليى لسرجات التعليم ىي العوام  الداخليلة كالعوام  

 الخارجلة كىي:

التي تأتي من داخ  الدخبرين أنفسهم كالتي تشم  العوام  الداخليلة. العوام   .5
 عامليتُ ، كلعا العوام  الفسلولوجلة )الجسدية( كالعوام  النفسلة )الركحلة(.

عوام  فسلولوجلة )فلزيائلة(. تشم  الجوانب الفسلولوجلة الجسدية العامة  (3
كحالة الحواس الخمس. ستسه  الصحة البدنلة كالظركؼ الحسلة الجلدة 

 عمليلة التعليم بحلث تكوف نتائج التعليم مثاللة.الشخص في 
عوام  نفسلة )ركحلة(. العديد من العوام  بدا في ذلك الجوانب النفسلة التي  (4

لؽكن أف تؤثر عليى كملة كنوعلة التعليم. كمع ذلك ، من بتُ العوام  الركحلة 
لليشخص التي يتم اعتبارىا بشك  عاـ ما يليي: مستول ذكاء أك ذكاء 

واقف الطلاب ، كمواىب الطلاب ، كاىتمامات الطلاب ، الطلاب ، كم
 كبرفلز الطلاب.
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ب. عوام  خارجلة. تتكوف العوام  الخارجلة من عامليتُ ، خارجي يتكوف أيضنا من 
 عامليتُ يتضمناف عوام  بلئلة اجتماعلة كعوام  بلئلة غتَ اجتماعلة.

رسة مث  الدعليمتُ ( البلئة الاجتماعلة لؽكن أف تؤثر البلئة الاجتماعلة لليمد5
كالدوظفتُ الإداريتُ كزملاء الدراسة عليى نتائج تعليم الطلاب. لؽكن أف يؤثر 

 المجتمع كالجتَاف كالبلئة الدادية أك الطبلعلة أيضنا عليى نتائج تعليم الطلاب.

( البلئة غتَ الاجتماعلة العوام  التي تشم  البلئة غتَ الاجتماعلة ىي الدبتٌ 2
لدنزؿ الذم تعلش فلو أسرة الطالب كموقعو ، كأدكات التعليم الددرسي كموقعو ، كا

، كالظركؼ الجوية ، كالوقت الذم يقضلو الطلاب في الدراسة. بردد العوام  
الدذكورة أعلاه مستول لصاح تعليم الطالب. ىناؾ نوعاف من العوام  التي تؤثر 

جلة ، كىي عليى نتائج تعليم الطلاب ، أكلذما العوام  الداخليلة تشم  الفسلولو 
الصحة الجسدية لليطلاب كالنفسلة ، كبرديدان فلما يتعليق بالحالة الركحلة 
لليطلاب. العاملاف الخارجلاف لعا البلئة الاجتماعلة كىي حالة الحرـ الجامعي 
كالمحاضرين كالدوظفتُ كالمجتمع المحلط ككذلك الأسر الطلابلة كغتَ الاجتماعلة في 

 لة التحتلة.شك  مرافق الحرـ الجامعي كالبن

 تأثتَ الليعاب عبر الإنتًنت عليى لسرجات تعليم الطلاب بناءن عليى الدعدؿ التًاكمي . ت

يركز في نظريتو في العم  عليى الفرد كألظاط كانتظاـ العم  كللس عليى الجماعلة. 
العم  بدعتٌ التوجو السليوكي الدفهوـ ذاتلنا ، أك ببساطة سليوؾ فرد أك أكثر من البشر. في 
إحدل نظريات ماكس كيبر لليفع  الاجتماعي ، ىناؾ أفعاؿ عاطفلة ، أم الأفعاؿ التي 

اعر العاطفلة لليممث  كتظاىره. ىذا العم  بعلد الدناؿ كيفتقر تتأثر بشك  مصطنع بالدش
أك غتَ منطقي. تصرفات الطلاب الددمنتُ عليى الألعاب عبر الإنتًنت غتَ طبلعلة / غتَ 

 6-2عقلانلة. فقط بزل  أف شخصنا ما يشعر بالراحة عند الجليوس في مكاف كاحد لددة 
نت حتى تصبح سامة بالنسبة لبعض ساعات أك أكثر لمجرد لشارسة الليعاب عبر الإنتً 



 

58 
 

الطلاب. الاعتماد الناجم عن تكرار الليعب لغع  العديد من الطلاب عليى استعداد 
لإنفاؽ الكثتَ من الداؿ للتمكنوا من مواصلية لشارسة الليعاب عبر الإنتًنت. عليى الرغم من 

 عدـ كجود خطأ في ذلك ، 

ىي أمواؿ يقدمها آباؤىم بك   فإف الأمواؿ الدستخدمة لليعب الليعاب عبر الإنتًنت
عمليهم الشاؽ كتضحلاتهم. أكضح كيبر أف ىذه التصرفات العاطفلة بسل  إلى أف تكوف 
غتَ عقلانلة ، كتنفي الوعي ، كتهلمن عليلها العواطف ، كما ىو الحاؿ عندما يفلض 
شخص ما بالحب أك الغضب أك السعادة أك الخوؼ. كما ىو الحاؿ في الليعاب عبر 

، غالبنا ما يتصرؼ اللاعبوف بشك  مؤثر بناءن عليى مشاعرىم لأنّم يريدكف  الإنتًنت
الاستمتاع ، كالتًفلو عن أنفسهم ، كالتخليص من الدلي  كالشعور بالحرية لشا يؤثر في النهاية 
عليى تعليمهم. الأمواؿ الدستخدمة في لشارسة الليعاب عبر الإنتًنت ىي أمواؿ يقدمها 

ضحلاتهم. أكضح كيبر أف ىذه التصرفات العاطفلة بسل  إلى آباؤىم بك  عمليهم الشاؽ كت
أف تكوف غتَ عقلانلة ، كتنفي الوعي ، كتهلمن عليلها العواطف ، كما ىو الحاؿ عندما 
يفلض شخص ما بالحب أك الغضب أك السعادة أك الخوؼ. كما ىو الحاؿ في الليعاب 

 عبر الإنتًنت ، 

ءن عليى مشاعرىم لأنّم يريدكف الاستمتاع ، غالبنا ما يتصرؼ اللاعبوف بشك  مؤثر بنا
كالتًفلو عن أنفسهم ، كالإفراج عن الدلي  كالشعور بالحرية لشا يؤثر في النهاية عليى تعليمهم. 
الأمواؿ الدستخدمة في لشارسة الليعاب عبر الإنتًنت ىي أمواؿ يقدمها آباؤىم بك  

فلة بسل  إلى أف تكوف عمليهم الشاؽ كتضحلاتهم. أكضح كيبر أف ىذه التصرفات العاط
غتَ عقلانلة ، كتنفي الوعي ، كتهلمن عليلها العواطف ، كما ىو الحاؿ عندما يفلض 
شخص ما بالحب أك الغضب أك السعادة أك الخوؼ. كما ىو الحاؿ في الليعاب عبر 
الإنتًنت ، غالبنا ما يتصرؼ اللاعبوف بشك  مؤثر بناءن عليى مشاعرىم لأنّم يريدكف 

التًفلو عن أنفسهم ، كالتخليص من الدلي  كالشعور بالحرية لشا يؤثر في النهاية الاستمتاع ، ك 
عليى تعليمهم. غاضب أك سعلد أك خائف. كما ىو الحاؿ في الليعاب عبر الإنتًنت ، 
غالبنا ما يتصرؼ اللاعبوف بشك  مؤثر بناءن عليى مشاعرىم لأنّم يريدكف الاستمتاع ، 



 

59 
 

لدلي  كالشعور بالحرية لشا يؤثر في النهاية عليى كالتًفلو عن أنفسهم ، كالتخليص من ا
تعليمهم. غاضب أك سعلد أك خائف. كما ىو الحاؿ في الليعاب عبر الإنتًنت ، غالبنا ما 
يتصرؼ اللاعبوف بشك  مؤثر بناءن عليى مشاعرىم لأنّم يريدكف الاستمتاع ، كالتًفلو عن 

  النهاية عليى تعليمهم.أنفسهم ، كالإفراج عن الدلي  كالشعور بالحرية لشا يؤثر في

من نتائج الدلاحظات الدستندة إلى الدعدؿ التًاكمي لطلاب تعليلم الليغة العربلة في حرـ 
، أف لشارسة الليعاب عبر الإنتًنت للس لذا أم تأثتَ  الجامعة الاسلاملة الحكوملة كندارم

 لدتوسط.لسبرين ، لا أحد لديو معدؿ تراكمي أق  من ا 50عليى نتائج التعليم ، من بتُ 

 جهود التغليب عليى عادات لشارسة الليعبةج . 

يعد الإدماف أك الدعركؼ باسم الإدماف عليى الليعاب عبر الإنتًنت حالة برتاج إلى 

التعام  معها عليى كجو التحديد من خلاؿ تتبع أفض  لليحالة ، لأنو إذا تركت دكف رادع 

، فسلكوف لذا عواقب سليبلة عليى الدراىقتُ في تعليمهم كعليم النفس. تعد لشارسة الليعاب 

رنا مثتَنا كىي بذربة رائعة إذا كاف بإمكانك التواص  مع عبر الإنتًنت لشخص ما أم

أشخاص آخرين عبر الإنتًنت. يشعر الأشخاص من حولذم بالأشلاء التي لذا تأثتَ سيء 

عليى لاعبي الألعاب عبر الإنتًنت لأف لاعبي الليعاب عبر الإنتًنت لا يشعركف إلا بدتعة 

 الليعب دكف قلود الدكاف كالزماف.

ت مع الدخبرين الدتعليقة بالجهود الدبذكلة لليتغليب عليى تأثتَ الليعاب عبر نتائج الدقابلا

 الإنتًنت عليى نتائج التعليم ىي:
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برديد كقت الليعب الغرض من الحد الزمتٍ ىو ترتلب جدكؿ زمتٍ بتُ لعب  .5

 الليعاب عبر الإنتًنت كجدكؿ المحاضرات.

لليعاب عبر إعطاء الأكلوية لليمحاضرات كالواجبات الجامعلة مقارنة بليعب ا .2

 الإنتًنت.

تُستخدـ الليعاب عبر الإنتًنت لليتًفلو فقط ، كللس كعادة أك اعتماد عليى لشارسة  .3

 الألعاب عبر الإنتًنت.

 اجع  الليعاب كسللية لتعليم الليغة العربلة. .4

 الإنتًنت بتعليم الليغة العربلة عبر ليعابالعلاقة د. 
تعتبر العلاقة بتُ الألعاب عبر الإنتًنت كتعليم الليغة العربلة كسللية لتعليم الليغة 
العربلة ، مث  لعبة الذاتف المحموؿ الأسطورية ، كالتي تستخدـ كوسلط لتعليم الليغة 
العربلة. قاؿ بعض الطلاب إف "الألعاب لا تستخدـ فقط لليتًفلو كلكن لؽكن 

لعبة أسطورة الذاتف المحموؿ لؽكن تغلتَىا في  استخدامها أيضنا كوسائط تعليلملة لأف
ليغات جديدة في الألعاب نادرنا للغة الليعبة من الإندكنلسلة إلى العربلة ، لأننا لصد 

ا. سمع".  جدن
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 .القلود من ذكم الخبرة في البحث ر.
لذذا السبب ، من الدتوقع أف ينتبو الأكادلؽلوف الذين يستخدموف نتائج ىذا البحث  

ليملة ككذلك الدمارستُ الذين يستخدموف نتائج ىذا البحث كأساس لابزاذ كدراسة ع
 القرارات إلى قلود الباحثتُ في ىذه الدراسة ، كىي:

( التفاع  مع الدخبرين الرئلسلتُ الذين ىم أق  دراية لأنو للس لديهم كقت منتظم 5)
 لليتفاع  بحلث يكوف ىناؾ تصليب كيستغرؽ كقتنا طويلان. ىذا يبطئ عمليلة

 البحث.

( الوقت في البحث لزدكد أيضنا ، لذلك من الدأموؿ أف يتم إجراء ىذا البحث 2)
 في كقت طوي  نسبلنا حتى لؽكن جمع البلانات الدلدانلة بشك  أعمق.

( كاجو الباحث صعوبة في إجراء مقابلات مع الدخبرين الرئلسلتُ لأف الدخبرين  3)
 من تضمتُ ىوياتهم في صنع ىذه كانوا لؼشوف إجراء الدقابلات ككانوا خائفتُ

 النتائج.

 

 

 

 

 

 

 

 


