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RENCANA PROGRAM PEMBELAJARAN
Nama Sekolah : SMP Swasta It Al Wahdah Bombana
Mata Pelajaran : Bahasa Arab
Kelas /Semester:VIII B / Ganjil
Alokasi waktu : 2 x 60
Siklus satu : 5 kali pertemuan
A.STANDAR KOMPETENSI

Memahami pembelajaran al adad wal maddud menggunakan media audio

visual
B.KOMPETENSI DASAR

Menangkap informasi pembelajaran melalui audio visual dengan menyimak

,menonton ,bermain game al adad wal maddud.
C. INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI

e Menyimak pembelajaran melalui media audio visual

¢ Mencocokan angka dengan benda yang dimaksud dengan benar melalui
media audio visual.

e Menjelaskan kaidah kaidah al adad walmaddud secara lisan maupun

tulisan.
D.Tujuan Pembelajaran

e Peserta didik mampu menghitung bilangan dari angka 1-100
e Peserta didik mampu memahami kaidah kaidah al adad wal maddud dari
kaidah al adadul mufradad , al adadul murakkabah ,al adadul maetuf dan

alfadzol uqud.
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e Peserta didik mampu mencocokan angka dan jumlah benda yang dihitung

baik secara lisan maupun tulisan .
E. Materi ajar

e Kaidah al adad mufrodat
e Kaidah al adadul murakkabah
e Kaidah al adadul maetuf

e Kaidah al fadzol uqud.
F.Media Pembelajaran

e Power poin

e Aplikasi game

G.Metode Pembelajaran

e Ceramah
e Tanya jawab

e Diskusi

H. kegiatan pembelajaran

Kegiatan guru Kegiatan siswa

Kegiatan awal :
e Guru memberikan salam
e Guru melaksanakan doa
e Cek kehadiran Siswa menjawab

Kegiatan inti :
e Guru menjelaskan materi

melalui lisan,tulisan dan

menggunakan media audio
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visual

e Guru berdiskusi dengan Peserta didik menyimak serta
siswa menjawab pertanyaaan

e Siswa melaksanakan tugas
secara invidu menggunakan
media audio visual atau
game aplikasi serta
menjelaskan kaidah jenis al
adad almaddud di depan
kelas

e Guru dan siswa sama sama
mengevaluasi pembelajaran

yang dijelaskan

Kegiatan Akhir :
e Guru memberikan semangat
dan motivasi belajar Peserta didik menyimak dan
e Guru dan siswa melaksanakan
melaksanakan doa sebelum
pulang

e Memberi salam

l. Alat peraga
Media ( letop ,buku bahasa arab, papan tulis, pulpen)

J.Evalusi

e Tes lisan
e Testulisan
e Tes melalui media audio visual (aplikasi )teknik mencocokan angka

dengan jumlah benda .
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RENCANA PROGGRAM PEMBELAJARAN
Nama Sekolah : SMP Swasta It Al Wahdah Bombana
Mata Pelajaran : Bahasa Arab
Kelas /Semester:VIII B / Ganjil
Alokasi waktu : 2 x 60
Siklus dua : enam kali pertemuan
A.STANDAR KOMPETENSI

Memahami pembelajaran al adad wal maddud menggunakan media audio

visual
B.KOMPETENSI DASAR

Menangkap informasi pembelajaran melalui audio visual dengan menyimak

,menonton ,bermain game al adad wal maddud.
C. INDIKATOR PENCAPAIAN KOMPETENSI

e Menyimak pembelajaran melalui media audio visual

¢ Mencocokan angka dengan benda yang dimaksud dengan benar melalui
media audio visual.

e Menjelaskan kaidah kaidah al adad walmaddud secara lisan maupun

tulisan.
D.Tujuan Pembelajaran

e Peserta didik mampu menghitung bilangan dari angka 1-100
e Peserta didik mampu memahami kaidah kaidah al adad wal maddud dari
kaidah al adadul mufradad , al adadul murakkabah ,al adadul maetuf dan

alfadzol uqud.
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e Peserta didik mampu mencocokan angka dan jumlah benda yang dihitung

baik secara lisan maupun tulisan .
E. Materi ajar

e Kaidah al adad mufrodat
e Kaidah al adadul murakkabah
e Kaidah al adadul maetuf

e Kaidah al fadzol uqud.
F.Media Pembelajaran

e Aplikasi game

e Film
G.Metode Pembelajaran

e Ceramah
e Tanya jawab

e Diskusi

H. kegiatan pembelajaran

Kegiatan guru Kegiatan siswa

Kegiatan awal :
e Guru memberikan salam
e Guru melaksanakan doa

e Cek kehadiran Siswa menjawab

Kegiatan inti :
e Guru menjelaskan materi
melalui lisan,tulisan dan
menggunakan media audio

visual

102



e Guru berdiskusi dengan Peserta didik menyimak serta

siswa menjawab pertanyaaan

¢ Siswa melaksanakan tugas
secara invidu menggunakan
media audio visual atau
game aplikasi serta
menjelaskan kaidah jenis al
adad almaddud di depan
kelas

e Guru dan siswa sama sama
mengevaluasi pembelajaran
yang dijelaskan

Kegiatan Akhir :

e Guru memberikan semangat
dan motivasi belajar Peserta didik menyimak dan

e Guru dan siswa melaksanakan
melaksanakan doa sebelum
pulang

e Memberi salam

Alat peraga

Media ( letop ,buku bahasa arab, papan tulis, pulpen)
J.Evalusi

e Teslisan
e Tes tulisan
e Tes melalui media audio visual (aplikasi )teknik mencocokan angka

dengan jumlah benda
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