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ABSTRAK 

Diah Ayu Maulinda. NIM 19010110014. Eksplorasi Konsep Matematika pada 

Permainan Tradisional Tek-Tekan dan Implementasinya dalam Pembelajaran 

Matematika. Dibimbing oleh: Muhammad Syarwa Sangila S.Pd, M.Pd dan  

Imaludin Agus, M. Pd. 

Eksplorasi konsep matematika dalam permainan tradisional tek-tekan 

merupakan salah satu bentuk keikut sertaan siswa dalam memperoleh pengetahuan. 

Selain melakukan eksplorasi, dalam penelituan juga dilakukan implementasi salah 

satu konsep tersebut dalam pembelajaran. Konsep matematika yang 

diimplementasikan adalah konsep perbandingan senilai. Tujuan dilakukannya 

penelitian ini adalah: 1) mengetahui konsep matematika yang terdapat pada setiap 

aspek dalam permainan tradisional tek-tekan. 2) Mengetahui peningkatan hasil 

belajar matematika siswa kelas VII di MTsN 2 Konawe Selatan dengan 

implementasi konsep matematika dalam permainan tradisional tek-tekan pada 

proses pembelajaran. Penelitian dilakukan di kelas VII B MTsN 2 Konawe Selatan 

yang diambil menggunakan purposive sampling dengan pertimbangan dimana 

terdapat banyak siswa yang pernah memainkan tek-tekan. Metode pengumpulan 

data terdiri dari observasi, wawancara, dokumentasi, dan tes. Nilai tes yang berasal 

dari pre tes dan post siswa dicari nilai selisih atau N-Gain kemudian dilakukan uji 

hipotesis menggunakan one sampel t-test. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa: 

1) permainan tradisional tek-tekan memiliki berbagai konsep matematika, yaitu: a) 

perbandingan; b) jarak, kecepatan dan waktu; c) bilangan dan oprasi hitung 

bilangan; d) sudut; e) bangun ruang; f) peluang kombinasi. 2) Terdapat 

peningkatkan hasil belajar matematika siswa sebelum dan setelah implementasi 

konsep matematika dalam permainan tradisional tek-tekan pada proses 

pembelajaran materi perbandingan dengan hasil uji hipotesis yaitu 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 = 9,643  

dan 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 = 2,110 dengan nilai Sig (2-tailed) sebesar 0,000. Selain itu, dari nilai 

N-Gain diketahui terjadi peningkatan pada kategori tinggi sebanyak 6 siswa 

(33,33%), kategori sedang sebanyak 9 siswa (50%), dan kategori rendah sebanyak 

3 siswa (16,66%).  
 

Kata kunci: Eksplorasi Konsep Matematika, Permainan tradisional tek-tekan 
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