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Lampiran 1  

Kisi-Kisi Instrumen Kemampuan Berpikir Kreatif Matematis 

 
Sekolah : SMP Negeri 5 Kendari 

Mata Pelajaran : Relasi dan Fungsi 

Kelas/Semester : VIII/I 

Bentuk Soal : Essay/Uraian 

Banyak Soal : 4 Nomor 

 

Subbab Pokok Materi Indikator Soal 
Indikator 

Kemampuan 

Berpikir 

Kreatif 

Nomor 

Soal 

Ranah 

Kognitif 

Level 

(1-6) 

4.1 Memahami 

relasi 

Memahami 

himpunan, pe 

nyajian himp 

unan, memahami 

relasi, penyajian 

relasi. 

Disajikan dua 

himpunan terkait. 

Siswa dapat 

menciptakan 

relasi himpunan 𝐴 

ke 𝐵 yang 

menunjukkan 

relasi “setengah 

dari”. 

Flexibility 2  

 

C6 

4.2 Memahami 

fungsi 

 

Memahami 

fungsi, 

karakteristik 

fungsi, 

banyaknya fungsi 

yang mungkin, 

bentuk penyajian 

fungsi, nilai 

fungsi dan bentuk 

fungsi. 

Disajikan fungsi 

linear. Siswa 

dapat 

menentukan 

nilai 𝑓(𝑥) untuk 

beberapa nilai 

𝑥 yang 

diberikan. 

Fluency 

 

1 C3 

Disajikan 

diagram panah 

𝑓 dengan 

terdapat fungsi 

linear. Siswa 

dapat 

menganalisis 

diagram panah 

fungsi 

𝑓(𝑥) = 𝑎𝑥 + 

𝑏 untuk 

Originality 3 C4 
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Subbab Pokok Materi Indikator Soal 
Indikator 

Kemampuan 

Berpikir 

Kreatif 

Nomor 

Soal 

Ranah 

Kognitif 

Level 

(1-6) 

menentukan 

nilai 𝑚. 

Disajikan 

fungsi linear. 

Siswa dapat 

menerapkan 

rumus fungsi 

linear 𝑎𝑥 + 𝑏 
untuk 

menentukan 

nilai 𝑎 dan 𝑏. 

Elaboration 4 C3 

Sumber: Tohir dkk (2022), Anderson & Krathwohl (2001) 
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Lampiran  2  

Rubrik Penskoran Kemampuan Berpikir Kreatif Matematis 

Kemampuan 

 

Berpikir 

Reaksi terhadap soal atau masalah Skor 

 

 

Kefasihan 

(Fluency) 

Tidak menjawab soal. 0 

Memberikan ide yang tidak relevan dengan pemecahan 

masalah. 

1 

Memberikan ide yang relevan tapi jawabannya salah. 2 

Memberikan lebih dari satu ide yang relevan tapi masih 

terdapat kekeliruan. 

3 

Memberikan lebih dari satu ide yang relevan dan 

penyelesaiannya benar dan jelas. 

4 

 

Keluwesan 

(Flexibility) 

 

Tidak menjawab soal. 0 

Memberikan jawaban dengan satu cara tetapi hasil masih 

salah. 

1 

Memberikan jawaban dengan satu cara namun hasil benar. 2 

Memberikan jawaban lebih dari satu namun hasil salah 

karena terdapat kekeliruan dalam proses perhitungan. 

3 

Memberikan jawaban lebih dari satu cara dan proses 

perhitungan semua  hasilnya benar. 

4 

 

 

 

 

Keaslian 

(Originality) 

Tidak menjawab soal. 0 

Memberikan jawaban dengan caranya sendiri tetapi tidak 

dapat dipahami. 

1 

Mengemukakan pendapat, tetapi hanya memodifikasi, 

proses pengerjaan sudah terarah. 

2 

Memberikan jawaban dengan caranya sendiri tetapi 

terdapat kekeliruan dalam proses perhitungan sehingga 

hasilnya salah. 

3 

Memberikan jawaban dengan caranya sendiri dengan 

proses perhitungan terarah dan hasilnya benar. 

4 

 

 

 

Kerincian 

(Elaboration) 

Tidak menjawab. 0 

Terdapat kesalahan dalam jawaban dan tidak disertai 

dengan perincian. 

1 

Memberikan jawaban yang benar tapi disertai dengan 

perincian yang kurung detail. 

2 

 

Terdapat kesalahan dalam jawaban tapi disertai dengan 

perincian yang rinci. 

3 

Memberikan jawaban yang benar dan rinci. 4 

Sumber: Rahmawati (2016) 
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Lampiran  3  

Instrumen Tes Kemampuan Berpikir Kreatif Matematis 

 

Pokok Bahasan : Relasi dan Fungsi 

Waktu : 60 menit 

 

Pentujuk: 

a. Tulislah identitas Anda (nama, kelas) pada lembar jawaban! 

b. Periksa dan bacalah setiap soal sebelum Anda menjawabnya. 

c. Laporkan kepada pengawas apabila terdapat soal yang kurang jelas atau tidak 

lengkap. 

d. Tidak diizinkan menggunakan kalkulator, HP, tabel matematika atau alat bantu 

hitung lainnya. 

e. Kertas lembar jawaban digunakan untuk menuliskan langkah kerja dari setiap soal yang 

Anda selesaikan. 

f. Periksa pekerjaan Anda dan pastikan Anda sudah memeriksa kembali jawaban Anda 

sebelum mengumpulkannya. 

Soal 

1. Tentukan lima pasangan berurutan 𝑓(𝑥) = 4𝑥 + 1 dengan 𝑥 ∈ ℝ! 

2. Diketahui himpunan 𝐴 = {1, 2, 3, 4, 5} dan 𝐵 = {2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10}. Sajikan 

relasi himpunan 𝐴 ke 𝐵 yang menunjukkan relasi “Setengah dari”. Selesaikan 

masalah tersebut dengan menggunakan sekurang-kurangnya dua cara! 

3. Jika suatu fungsi 𝑓(𝑥) = 𝑎𝑥 + 𝑏, dengan diagram panah 𝑓 sebagai berikut. 

𝑓(𝑥) = 𝑎𝑥 + 𝑏 

 

Tentukan nilai 𝑚 pada diagram panah di atas. Jawablah soal ini dengan cara yang berbeda 

dari yang pernah diajarkan di kelas! 

4. Suatu fungsi 𝑓(𝑥) = 𝑎𝑥 + 𝑏, jika 𝑓(5) = 13 dan 𝑓(2) = 4. Buatlah grafik fungsi 𝑓(𝑥) dan 

jelaskan sifat-sifatnya, seperti apakah fungsi tersebut monoton dan apakah memiliki titik 

potong dengan sumbu 𝑥 dan 𝑦! 

 

4 

6 

14 

20 

𝑚 32 



 

104  

Lampiran 4  

Kunci Jawaban Instrumen Tes Kemampuan Berpikir Kreatif Matematis 

No Berpikir 

Kreatif 

Alternatif Jawaban 

1 Kelancaran 

(Fluency) 

Dik: 𝑓(𝑥) = 4𝑥 + 1, 𝑥 ∈ ℝ 

Dit: Tentukan pasangan berurutannya!  

Peny 1: Peny 2: 

𝑓(1) = 4∙1 + 1 = 5 

𝑓(2) = 4∙2 + 1 = 9 

𝑓(3) = 4∙3 + 1 = 13 

𝑓(4) = 4∙4 + 1 = 17 

Himpunan pasangan berurutan 

𝑓 = 𝑓 = {(1, 5), (2, 9), (3, 13),  

(4, 17)} 

𝑓(5) = 4∙1 + 1 = 21 

𝑓(6) = 4∙2 + 1 = 25 

𝑓(8) = 4∙3 + 1 = 33 

𝑓(10) = 4∙4 + 1 = 41 

Himpunan pasangan 

berurutan 

𝑓 = {(5, 21), (6, 25),  

(8, 33), (10, 41)} 

Note: Dan masih banyak versi jawabannya yang berbeda dengan 

memenuhi 𝑓(𝑥) dimana 𝑥 ∈  ℝ. 

2 Keluwesan 

(Flexibility) 

Dik: 𝐴 = {1, 2, 3, 4, 5} 

𝐵 = {2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10} 

Dit: Tentukan relasi “setengah dari” dari himpunan 𝐴 ke 𝐵! 

Peny: 

• Diagram Panah 

A B 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

2 

3 

4 

5 

2 

3 
4 

5 

6 
7 

8 

9 
10 
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No Berpikir 

Kreatif 

Alternatif Jawaban 

• Diagram Cartesius 

 

• Himpunan pasangan berurutan 

𝐻𝑃 = {(1, 2), (2, 4), (3, 6), (4, 8), (5, 10)} 

 

Note: Siswa dapat menyelesaikan dengan cara yang berbeda, dalam 

membentuk relasi “setengah dari” himpunan 𝐴 ke himpunan 𝐵. 
3 Keaslian 

(Originality) 

Dik: 𝑓(𝑥) = 𝑎𝑥 + 𝑏 

{(4, 14), (6, 20), (𝑚, 32)} 

Dit: Tentukan nilai 𝑚! 

Peny: Cara biasa 

𝑓(𝑥) = 𝑎𝑥 + 𝑏 

• Menentukan nilai 𝑎 dan 𝑏 

𝑓(4) = 4𝑎 + 𝑏 
14 = 4𝑎 + 𝑏 ...(1) 

𝑓(6) = 6𝑎 + 𝑏 

20 = 6𝑎 + 𝑏 ...(2) 

Eliminasi per 1 dan 2 
14 = 4𝑎 + 𝑏 
20 = 6𝑎 + 𝑏 

−6 =  −2a 
−

 
−6

−2
= 𝑎 

3 = 𝑎 
Subtitusi nilai 𝑎 ke per 1 

14 = 4𝑎 + 𝑏 

14 = 4(3) + 𝑏 
14 = 12 + 𝑏 

14 − 12 = 𝑏 

2 = 𝑏 

Jadi, didapat nilai 𝑎 = 3 dan 𝑏 = 2 
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No Berpikir 

Kreatif 

Alternatif Jawaban 

• Menentukan rumus fungsi 

𝑓(𝑥) = 𝑎𝑥 + 𝑏 

Subtitusikan nilai 𝑎 dan 𝑏 pada persamaan fungsi, sehingga: 

𝑓(𝑥) = 3𝑥 + 2 

Jadi, rumus fungsi yang didapat 𝑓(𝑥) = 3𝑥 + 2 

• Menentukan nilai 𝑚 

Rumus fungsi yang didapat: 

𝑓(𝑥) = 3𝑥 + 2 

𝑓(𝑚) = 3𝑚 + 2  

32 = 3𝑚 + 2 

32 − 2 = 3𝑚 
30 = 3𝑚 
30

3
= 𝑚 

10 = 𝑚 

Jadi nilai 𝑚 adalah 10 

 

Peny: Original 1 Peny: Original 2 

Dari permasalahan tersebut 

dapat diselesaikan dengan 

menggunakan rumus 

persamaan garis lurus. 

 

Dari diagram panah diperoleh 

himpunan pasangan berurutan, 

yaitu: 

{(4, 14), (6,20), (𝑚, 32)} 

Di mana: 

𝑥1 = 4 

𝑥2 = 6 

𝑥3 = 𝑚 

𝑦1 = 14 

𝑦2 = 20 

𝑦3 = 32 

Substitusikan koordinat dua 

titik yang diberikan (𝐴(4, 14) 

dan 𝐵(6, 20)) ke dalam 

persamaan untuk 𝑚 dan 𝑏. 

• 𝑚 =
𝑦2−𝑦1

𝑥2−𝑥1
 

=
20 − 14

6 − 4
  

=
6

2
 

= 3 

• 𝑏 = 𝑦1 − 𝑚𝑥1 

Dengan beberapa percobaan 

siswa dapat menemukan 

persamaan yaitu: 

𝑓(𝑥) = 𝑎𝑥 + 𝑏 

14 = 4 × 3 + 2 

20 = 6 × 3 + 2 

32 = 𝑚 × 3 + 2 

Sehingga diperoleh, 

32 = 𝑚 × 3 + 2 
32 − 2

3
= 𝑚 

30

3
= 𝑚 

10 = 𝑚 

Jadi, nilai 𝑚 adalah 10 
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No Berpikir 

Kreatif 

Alternatif Jawaban 

= 14 − 3 × 4 

= 14 − 12 

= 2 

Persamaan garis lurus yang 

melalui 𝐴(4, 14) dan 𝐵(6, 20) 

adalah: 

𝑦 = 3𝑥 + 2 

 

Substitusikan 𝑦 = 32 ke 

dalam persamaan garis lurus, 

diperoleh: 

32 = 3𝑥 + 2 

32 − 2 = 3𝑥 

30 = 3𝑥 
30

3
= 𝑥 

10 = 𝑥 

Jadi, nilai 𝑥 atau 𝑚 yang 

memenuhi 𝑓(𝑚) = 32 adalah 

𝑚 = 10 

 

Note: Penyelesaian di atas merupakan beberapa bentuk 

penyelesaian lainnya, siswa dapat menuliskan penyelesaian 

original yang berbeda. 

4 Rinci 

(Elaboration) 

Dik: 𝑓(𝑥) = 𝑎𝑥 + 𝑏 

𝑓(5) = 13 

𝑓(2) = 4 

Dik: Buat grafik 𝑓(𝑥) dan sifat-sifatnya! 

Peny:  

a. Menentukan nilai 𝑎 dan 𝑏 

• 𝑓(5) = 13 

𝑓(𝑥) = 𝑎𝑥 + 𝑏 

𝑓(5) = 𝑎(5) + 𝑏 

13 = 5𝑎 + 𝑏 ... (1) 

• 𝑓(2) = 4 

𝑓(𝑥) = 𝑎𝑥 + 𝑏 

𝑓(2) = 𝑎(2) + 𝑏 

4 = 2𝑎 + 𝑏 ... (2) 

Persamaan (1) dan (2) dieliminasi untuk mendapatkan nilai 𝑎, 

sehingga: 
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No Berpikir 

Kreatif 

Alternatif Jawaban 

5𝑎 + 𝑏 = 13 

2𝑎 + 𝑏 = 4   _ 

3𝑎 = 9 

𝑎 =
9

3
 

• Substitusi nilai 𝑎 ke persamaan (1) 

5𝑎 + 𝑏 = 13 

5(3) + 𝑏 = 13 

15 + 𝑏 = 13 

𝑏 = 13 − 15 

𝑏 = −2 

Jadi, nilai 𝑎 = 3 dan 𝑏 = −2 

b. Rumus fungsi 

𝑓(𝑥) = 𝑎𝑥 + 𝑏 

Substitusikan nilai 𝑎 dan 𝑏 pada persamaan fungsi, sehingga: 

𝑓(𝑥) = 3𝑥 + (−2) 

𝑓(𝑥) = 3𝑥 − 2 

Jadi, rumus fungsi yang didapat 𝑓(𝑥) = 3𝑥 − 2 

Membuktikan rumus fungsi yang didapat dengan substitusikan 

𝑓(5) = 13 dan 𝑓(2) = 4 ke rumus fungsi, sehingga: 

• 𝑓(5) = 13 

𝑓(𝑥) = 3𝑥 − 2 

𝑓(5) = 3(5) − 2 

13 = 15 − 2 

13 = 13 (Terbukti) 

• 𝑓(2) = 4 

𝑓(𝑥) = 3𝑥 − 2 

𝑓(2) = 3(2) − 2 

4 = 6 − 2 

4 = 4 (Terbukti) 

c. Tabel nilai 𝑥 dan 𝑓(𝑥) untuk beberapa nilai 𝑥. 

𝑥 𝑓(𝑥) = 3𝑥 − 2 

−2 −8 

−1 −5 

0 −2 

1 1 

2 4 
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No Berpikir 

Kreatif 

Alternatif Jawaban 

d. Grafik fungsi 𝑓(𝑥) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

e. Sifat-sifatnya 

1) Monoton: fungsi 𝑓(𝑥) monoton naik karena nilai 𝑓(𝑥) 

semakin besar ketika nilai 𝑥 semakin besar. 

2) Titik potong sumbu 𝑥: 

𝑓(𝑥) = 0 

𝑓(𝑥) = 3𝑥 − 2 

0 = 3𝑥 − 2 

2 = 3𝑥 
2

3
= 𝑥 → ( 

2

3
, 0) 

Fungsi 𝑓(𝑥) memotong sumbu 𝑥 dititik ( 
2

3
, 0). Hal ini terjadi 

karena nilai 𝑓(𝑥) = 0, ketika 𝑥 =
2

3
 

3) Titik potong sumbu 𝑦: 

𝑥 = 0 

𝑓(𝑥) = 3𝑥 − 2 

𝑓(0) = 3(0) − 2 

= −2 → (0, −2) 

Fungsi 𝑓(𝑥) memotong sumbu 𝑦 dititik (0, -2). Hal ini terjadi 

karena nilai 𝑦 = 𝑓(0) = −2 
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Lampiran 5  

Pedoman Validasi Tes Bentuk Uraian 

a. Judul Penelitian 

“Analisis Kemampuan Berpikir Kreatif Matematis Siswa Pada Materi 

Relasi dan Fungsi” 

b. Petunjuk 

i. Validator mengisi kolom dengan memberikan tanda centang pada 

kolom yang telah disediakan dengan keterangan sebagai berikut:  

1 = Tidak sesuai 

2 = Kurang sesuai 

3 = Sesuai 

4 = Sangat sesuai 

ii. Bila ada beberapa hal yang perlu direvisi, mohon memberikan 

kritik dan saran perbaikan pada tempat yang telah disediakan 

dalam lembar ini. 

c. Penilaian 

No. 
Aspek yang dinilai 

Penilaian butir 
soal 

1 2 3 4 

A. Materi 

1 Soal tes sesuai dengan materi yang digunakan     
2 Materi sudah diajarkan pada siswa     
3 Butir soal ditulis dengan jelas dan ringkas     

4 Soal yang dibuat sesuai dengan indikator 

yang ditetapkan 

    

5 Soal memungkinkan siswa melakukan 
pengerjaan dengan kemampuan berpikir 
kreatif 

    

B. Konstruksi Soal 

1 Pertanyaan yang digunakan menggunakan 
kalimat tanya atau perintah 
yang benar 

    

2 Ada petunjuk/informasi yang cukup 
untuk mengerjakan soal 

    

3 Ada pedoman penskorannya     

4 Ada kisi-kisi soal     

5 Ada kunci jawaban     

C. Bahasa Soal 

1 Butiran soal menggunakan bahasa yang baku     

2 Kalimat yang digunakan tidak 

mengandung makna ganda 
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d. Penilaian Umum 

Kesimpulan secara umum terhadap instrumen penilaian. Berikan 

tanda centang pada jawaban: 

i. Layak digunakan (…) 

ii. Layak digunakan dengan perbaikan (     ) 

iii. Tidak layak digunakan (…) 

e. Saran 
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Lampiran  6  

Validasi Ahli 
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114  
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118  

Lampiran 7  

Hasil Uji Validitas Ahli 

Soal Butir P.1 P.2 P.3 
P.4 P.5 S1 S2 S3 S4 S5 ∑ 𝑺 𝒏(𝒄 − 𝟏) 𝑽𝑨𝒊𝒌𝒆𝒏     Keterangan 

1 

1 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 

2 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 

3 4 4 4 3 4 3 3 3 2 3 14 15 0,9333 Valid 

4 3 4 4 4 4 2 3 3 3 3 14 15 0,9333 Valid 

5 3 4 4 4 4 2 3 3 3 3 14 15 0,9333 Valid 

6 3 4 4 4 4 2 3 3 3 3 14 15 0,9333 Valid 

7 3 4 4 4 4 2 3 3 3 3 14 15 0,9333 Valid 

8 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 

9 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 

10 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 

11 3 4 4 4 4 2 3 3 3 3 14 15 0,9333 Valid 

12 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 

2 

1 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 

2 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 

3 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 

4 3 4 4 4 4 2 3 3 3 3 14 15 0,9333 Valid 

5 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 

6 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 

 

7 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 

8 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 

9 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 

10 3 4 4 4 4 2 3 3 3 3 14 15 0,9333 Valid 

11 3 4 4 4 4 2 3 3 3 3 14 15 0,9333 Valid 

12 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 

3 

1 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 

2 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 

3 3 4 4 4 4 2 3 3 3 3 14 15 0,9333 Valid 

4 4 4 3 4 4 3 3 2 3 3 14 15 0,9333 Valid 

5 4 4 3 4 4 3 3 2 3 3 14 15 0,9333 Valid 

6 3 4 4 4 4 2 3 3 3 3 14 15 0,9333 Valid 

7 4 3 4 4 4 3 2 3 3 3 14 15 0,9333 Valid 

8 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 

9 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 

10 3 4 4 4 4 2 3 3 3 3 14 15 0,9333 Valid 

11 3 4 4 4 4 2 3 3 3 3 14 15 0,9333 Valid 

12 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 

4 
1 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 

2 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 
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Soal Butir P.1 P.2 P.3 
P.4 P.5 S1 S2 S3 S4 S5 ∑ 𝑺 𝒏(𝒄 − 𝟏) 𝑽𝑨𝒊𝒌𝒆𝒏     Keterangan 

3 3 4 4 4 4 2 3 3 3 3 14 15 0,9333 Valid 

4 3 4 4 4 4 2 3 3 3 3 14 15 0,9333 Valid 

5 4 4 3 4 4 3 3 2 3 3 14 15 0,9333 Valid 

6 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 

7 4 3 4 4 4 3 2 3 3 3 14 15 0,9333 Valid 

8 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 

9 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 

10 3 4 4 4 4 2 3 3 3 3 14 15 0,9333 Valid 

11 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 

12 4 4 4 4 4 3 3 3 3 3 15 15 1 Valid 

Total 177 190 189 191 192 129 142 141 143 144 699     15 0,9708 Valid 

 

𝑉 =
∑ 𝑠

𝑛(𝑐 − 1)
 

 

Keterangan :  

V: Indeks kesepakatan rater mengenal validitas butir 

s : Skor yang ditetapkan setiap rater dikurangi skor terendah dalam kategori yang dipakai  

(𝑠 = 𝑟 − 𝐼0) dengan 𝑟 = skor kategori pilihan rater dan 𝐼0 = skor terendah dalam kategori 

penskoran. 

n : Banyaknya rater (Penilai) 

c : Banyaknya kategori yang dapat dipilih rater 
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Lampiran 8  

Hasil Uji Validitas Butir Soal Tes Kemampuan Berpikir Kreatif Matematis Pada Kelas 

Uji Coba 

No Nama 

Nomor Soal/Skor Siswa  

(𝑋) (𝑌) 𝑌2 

1 2 3 4 

1 RA 0 3 0 0 3 9 

2 NA 3 3 3 0 9 81 

3 NH 3 3 1 0 7 49 

4 MKS 3 3 3 1 10 100 

5 CA 3 3 3 0 9 81 

6 WOT 1 3 1 0 5 25 

7 HF 3 3 4 1 11 121 

8 MIF 0 3 0 0 3 9 

9 MIH 1 3 1 0 5 25 

10 IGG 0 3 3 1 7 49 

11 NAS 0 1 1 0 2 4 

12 TW 0 3 1 0 4 16 

13 AI 0 1 0 0 1 1 

14 FHA 1 1 1 1 4 16 

15 NM 0 3 0 0 3 9 

16 MR 3 3 3 1 10 100 

17 LOMS 2 1 0 0 3 9 

18 MA 0 1 0 0 1 1 

19 LOMA 1 4 0 0 5 25 

20 SC 1 1 0 0 2 4 

21 AR 0 1 0 0 1 1 

22 MSI 3 3 1 0 7 49 

23 RI 0 1 1 0 2 4 

24 RZ 1 3 1 0 5 25 

25 GF 1 1 0 0 2 4 

26 KS 0 2 0 0 2 4 

27 EN 0 3 1 0 4 16 

28 SP 0 1 0 0 1 1 

29 MR 1 3 1 0 5 25 

30 SH 0 1 0 0 1 1 

31 MF 0 1 0 0 1 1 

32 LIU 0 1 0 0 1 1 

33 MF  0 1 0 0 1 1 

34 KR 0 3 1 0 4 16 

35 RD 0 1 0 0 1 1 
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      142 884 

 Σ𝑋 31 75 31 5   

 Σ𝑋2 75 197 73 5   

 Σ𝑋𝑌 228 381 233 42   

 𝑁 35 35 35 35   

 𝑟ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔       

 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 0,2826 0,2826 0,2826 0,2826   

 Status Valid Valid Valid Valid   

 

Menghitung korelasi skor butir soal dengan menggunakan rumus korelasi product 

moment sebagai berikut: 

𝑟𝑥𝑦 =
𝑁(𝛴𝑋𝑌) − (𝛴𝑋)(𝛴𝑌)

√{[𝑁 ∙ 𝛴𝑋2 − (𝛴𝑋)2}{𝑁 ∙ 𝛴𝑌2 − (𝛴𝑌)2}
 

Berdasarkan pada tabel perhitungan uji validitas butir soal untuk soal nomor 1 diketahui: 

𝛴𝑋 = 31 𝛴𝑋2 = 75 𝛴𝑋𝑌 = 228 

𝛴𝑌 = 142 𝛴𝑌2 = 884 𝑁 = 35 

𝑟𝑥𝑦 =
𝑁(𝛴𝑋𝑌) − (𝛴𝑋)(𝛴𝑌)

√{𝑁𝛴𝑋2 − (𝛴𝑋)2}{𝑁𝛴𝑌2 − (𝛴𝑌)2}
 

𝑟𝑥𝑦 =
35(228) − (31)(142)

√{35(75) − (31)2}{35(884) − (142)2}
 

𝑟𝑥𝑦 =
7.980 − 4.402

√{2.625 − 961}{30.940 − 20.164}
 

𝑟𝑥𝑦 =
3.578

√{1.664}{10.776}
 

𝑟𝑥𝑦 =
3.578

√17.931.264
 

𝑟𝑥𝑦 =
3.578

4.234,532
 

𝑟𝑥𝑦 = 0,845 
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Nilai 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 untuk 𝑑𝑘 = 35 − 2 = 33 dengan taraf signifikan 5% yaitu 0,2826. 𝑟ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 =

0,845 > 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 = 0,2826, maka butir soal nomor 1 valid.  

Berdasarkan pada tabel perhitungan uji validitas butir soal untuk soal nomor 2 diketahui: 

𝛴𝑋 = 75 𝛴𝑋2 = 197 𝛴𝑋𝑌 = 381 

𝛴𝑌 = 142 𝛴𝑌2 = 884 𝑁 = 35 

𝑟𝑥𝑦 =
𝑁(𝛴𝑋𝑌) − (𝛴𝑋)(𝛴𝑌)

√{𝑁𝛴𝑋2 − (𝛴𝑋)2}{𝑁𝛴𝑌2 − (𝛴𝑌)2}
 

𝑟𝑥𝑦 =
35(381) − (75)(142)

√{35(197) − (75)2}{35(884) − (142)2}
 

𝑟𝑥𝑦 =
13.335 − 10.650

√{6.895 − 5.625}{30.940 − 20.164}
 

𝑟𝑥𝑦 =
2.685

√{1.270}{10.776}
 

𝑟𝑥𝑦 =
2.685

√13.685.520
 

𝑟𝑥𝑦 =
2.685

3.699,395
 

𝑟𝑥𝑦 = 0,726 

Nilai 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 untuk 𝑑𝑘 = 35 − 2 = 33 dengan taraf signifikan 5% yaitu 0,2826. 𝑟ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 =

0,726 > 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 = 0,2826, maka butir soal nomor 2 valid.  

Berdasarkan pada tabel perhitungan uji validitas butir soal untuk soal nomor 3 diketahui: 

𝛴𝑋 = 31 𝛴𝑋2 = 73 𝛴𝑋𝑌 = 233 

𝛴𝑌 = 142 𝛴𝑌2 = 884 𝑁 = 35 

𝑟𝑥𝑦 =
𝑁(𝛴𝑋𝑌) − (𝛴𝑋)(𝛴𝑌)

√{𝑁𝛴𝑋2 − (𝛴𝑋)2}{𝑁𝛴𝑌2 − (𝛴𝑌)2}
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𝑟𝑥𝑦 =
35(233) − (31)(142)

√{35(73) − (31)2}{35(884) − (142)2}
 

𝑟𝑥𝑦 =
8.155 − 4.402

√{2.555 − 961}{30.940 − 20.164}
 

𝑟𝑥𝑦 =
3.753

√{1.594}{10.776}
 

𝑟𝑥𝑦 =
3.753

√17.176.944
 

𝑟𝑥𝑦 =
3.753

4.144,508
 

𝑟𝑥𝑦 = 0,906 

Nilai 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 untuk 𝑑𝑘 = 35 − 2 = 33 dengan taraf signifikan 5% yaitu 0,2826. 𝑟ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 =

0,906 > 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 = 0,2826, maka butir soal nomor 3 valid.  

 

Berdasarkan pada tabel perhitungan uji validitas butir soal untuk soal nomor 4 diketahui: 

𝛴𝑋 = 5 𝛴𝑋2 = 5 𝛴𝑋𝑌 = 42 

𝛴𝑌 = 142 𝛴𝑌2 = 884 𝑁 = 35 

𝑟𝑥𝑦 =
𝑁(𝛴𝑋𝑌) − (𝛴𝑋)(𝛴𝑌)

√{𝑁𝛴𝑋2 − (𝛴𝑋)2}{𝑁𝛴𝑌2 − (𝛴𝑌)2}
 

𝑟𝑥𝑦 =
35(42) − (5)(142)

√{35(5) − (5)2}{35(884) − (142)2}
 

𝑟𝑥𝑦 =
1.470 − 710

√{175 − 25}{30.940 − 20.164}
 

𝑟𝑥𝑦 =
760

√{150}{10.776}
 

𝑟𝑥𝑦 =
760

√1.616.400
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𝑟𝑥𝑦 =
760

1.271,377
 

𝑟𝑥𝑦 = 0,598 

Nilai 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 untuk 𝑑𝑘 = 35 − 2 = 33 dengan taraf signifikan 5% yaitu 0,2826. 𝑟ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 =

0,598 > 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 = 0,2826, maka butir soal nomor 4 valid.  

 

Dengan hasil perhitungan validitas butir soal untuk butir soal no 1, 2, 3 dan 4, maka 

diperoleh 𝑟ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 dalam tabel berikut ini: 

Butir Soal 𝑟ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 Keterangan 

1 0,845 0,2826 Valid 

2 0,726 0,2826 Valid 

3 0,906 0,2826 Valid 

4 0,598 0,2826 Valid 
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Lampiran  9  

Hasil Perhitungan Uji Reliabilitas Tes Kemampuan Berpikir Kreatif Matematis Pada 

Kelas Uji Coba 

RELASI DAN FUNGSI 

Nama Nomor Butir Soal  Skor Total 
1 2 3 4 

RA 0 3 0 0 3 

NA 3 3 3 0 9 

NH 3 3 1 0 7 

MKS 3 3 3 1 10 

CA 3 3 3 0 9 

WOT 1 3 1 0 5 

HF 3 3 4 1 11 

MIF 0 3 0 0 3 

MIH 1 3 1 0 5 

IGG 0 3 3 1 7 

NAS 0 1 1 0 2 

TW 0 3 1 0 4 

AI 0 1 0 0 1 

FHA 1 1 1 1 4 

NM 0 3 0 0 3 

MR 3 3 3 1 10 

LOMS 2 1 0 0 3 

MA 0 1 0 0 1 

LOMA 1 4 0 0 5 

SC 1 1 0 0 2 

AR 0 1 0 0 1 

MSI 3 3 1 0 7 

RI 0 1 1 0 2 

RZ 1 3 1 0 5 

GF 1 1 0 0 2 

KS 0 2 0 0 2 

EN 0 3 1 0 4 

SP 0 1 0 0 1 

MR 1 3 1 0 5 

SH 0 1 0 0 1 

MF 0 1 0 0 1 

LIU 0 1 0 0 1 

MF 0 1 0 0 1 

KR 0 3 1 0 4 
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RELASI DAN FUNGSI 

Nama Nomor Butir Soal  Skor Total 
1 2 3 4 

KD 0 1 0 0 1 

Varian Butir 

Soal 1,398319 1,067227 1,339496 0,12605 

 

Varian Total 9,055462 

Sigma Varian 3,931092 

𝑛 3,931092 
𝑛

𝑛 − 1
 1,333333 

 
∑ σt2

σt2
 

0,434113 

1 −
∑ σt2

σt2
 

0,565887 

r11 0,754516 

Status Reliabel 

 

𝑟11 = (
𝑛

𝑛 − 1
)(

∑ 𝜎𝑡
2

𝜎𝑡
2

) 

Keterangan : 

𝑟11     = reliabilitas instrumen 

𝑛     = banyaknya item 

∑ 𝜎𝑡
2         = jumlah varians skor tiap-tiap item 

𝜎𝑡
2    = varians total 
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Lampiran 10  

Hasil Analisis Tes Kemampuan Berpikir Kreatif Matematis Pada Kelas Sampel 

No Nama Skor Nilai Total Nilai 

Total Fluency Flexibility Originality Elaboration 

1 KGT 3 3 4 2 12 75 

2 SNP 3 4 0 0 7 43,75 

3 CS 1 1 0 0 2 12,5 

4 AS 3 2 0 0 5 31,25 

5 AAA 3 2 1 1 7 43,75 

6 MRH  2 1 1 1 5 31,25 

7 RH 3 2 0 1 6 37,5 

8 DA 3 1 0 0 4 25 

9 MRM 3 1 0 0 4 25 

10 MHH 3 1 0 0 4 25 

11 RH 1 0 0 0 1 6,25 

12 MHS 3 3 2 0 8 50 

13 WOSAA 3 3 2 0 8 50 

14 CA 3 1 0 0 4 25 

15 ZRA 1 0 0 0 1 6,25 

16 RSP 1 0 0 0 1 6,25 

17 NAN 3 3 0 0 6 37,5 

18 AR 3 1 0 0 4 25 

19 F 3 3 0 0 6 37,5 

20 LL 3 3 0 0 6 37,5 

21 ASK 0 0 0 0 0 0 

22 SFLA 3 3 2 0 8 50 

23 KGP 3 3 0 0 6 37,5 

24 AAF 3 3 0 0 6 37,5 

25 ANK 3 3 2 0 8 50 

26 NFP 0 1 0 0 1 6,25 

27 PT 1 1 0 0 2 12,5 

28 MAG 3 4 4 2 13 81,25 

29 SDS 3 1 0 1 5 31,25 

30 AI 3 3 1 1 8 50 

Jumlah 73 57 19 9 158  

�̅� 2,43 1,90 0,63 0,30  32,917 

Standar Deviasi 1,006 1,242 1,159 0,596  19,485 

Persentase 60,75% 47,50% 15,75% 7,5%   

Keterangan B C SK SK   
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Hasil Penilaian Tes Kemampuan Berpikir Kreatif Matematis Pada Materi  

Relasi Dan Fungsi 

Kriteria Kemampuan 

Berpikir Kreatif Matematis 

Siswa Nilai Total 

Tinggi MAG 81,25 

KGT 75 

Sedang ANK 50 

MHS 50 

WOSAA 50 

SFLA 50 

AI 50 

SNP 43,75 

AAA 43,75 

RH 37,5 

NAN 37,5 

F 37,5 

LL 37,5 

KGP 37,5 

AAF 37,5 

AS 31,25 

MRH 31,25 

SDS 31,25 

DA 25 

MRM 25 

MHH 25 

CA 25 

AR 25 

Rendah CS 12,5 

PT 12,5 

RH 6,25 

ZRA 6,25 

RSP 6,25 

NFP 6,25 

ASK 0 

 

 

Kriteria Nilai 

Tinggi Nilai ≥  52,402 

Sedang 13,432 ≤ Nilai < 52,402 

Rendah Nilai < 13,432  

�̅� =  32,917 SD =  19,485 
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Lampiran 11  

Pedoman Wawancara 

Indikator 

Kemampuan 

Berpikir Kreatif 

Matematis 

 

Pertanyaan 

 

 

 

Fluency 

1. Apakah kamu paham dengan masalah yang di 

tanyakan pada soal? 

2. Jika sudah, Bagaimana proses kamu dalam 

menemukan jawaban? 

3. Jika tidak, apa yang membuatmu tidak memahami 

soal tersebut? 

4. Menurut kamu apa ada cara lain untuk 

menyelesaikan soal ini? 

Flexibility 
5. Berapa banyak jawaban yang kamu temukan dari soal 

tersebut? 

6. Menurut kamu apakah ada jawaban lain yang dapat 

kamu temukan dari soal tersebut? 

7. Coba jelaskan cara kamu mencari jawaban dari soal 

tersebut? 

 

Originality 

8. Bagaimana kamu terpikirkan dengan jawaban seperti 

ini? 

9. Coba jelaskan bagaimana proses untuk 

menyelesaikan soal ini? 

Elaboration 
10. Coba jelaskan bagaimana kamu menguraikan 

soal ini? 

11. Jelaskan Langkah-langkah penyelesaianmu? 
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Lampiran 12  

Wawancara Siswa 

Kutipan wawancara indikator fluency 

Kategori Tinggi 

P :  Apakah kamu paham dengan masalah yang di tanyakan pada soal nomor 

1? 

MAG :  Iya saya paham. 

P :  Jika paham, jelaskan bagaimana proses kamu dalam menemukan 

jawabannya? 

MAG :  Saya pilih 𝑥-nya itu dari 1, 2, 3, 4, 5, jadi saya buat dulu tabel seperti yang 

ada di soal nomor 4 tadi. Saya tulis 𝑥, lalu di pasangkan 𝑓(𝑥) = 4𝑥 + 1, 

saya masukkanlah dalam rumus contohnya seperti nomor 𝑥-nya diketahui 

𝑥-nya 1, saya masukan 𝑓(𝑥) = 4 ∙ 1 + 1 = 5, lalu 𝑥-nya diketahui 2, 

𝑓(𝑥) = 4 ∙ 2 + 1 = 9 dan seterusnya. 

P :  Menurut kamu apakah ada jawaban lain dalam menyelesaikan soal ini? 

MAG :  Tidak ada, cuma ini yang saya tahu. 

 

Kategori Sedang 

P :  Apakah kamu paham dengan masalah yang di tanyakan pada soal nomor 

1? 

ANK :  Paham ka. 

P :  Jika paham, jelaskan bagaimana proses kamu dalam menemukan 

jawabannya? 

ANK :  Saya mengambil 5, 9, 15, 23, dan 24. Bilangan pertama yaitu 5, dan dikasih 

rumusnya itu  𝑓(𝑥) = 4𝑥 + 1, yang 𝑥 diubah menjadi 5, jadi 𝑓(5) =

4 × 5 + 1 = 21, jadi pasangan berurutannya (5, 21), (5, 21), (9, 37), (15, 

61), (23, 93), (24, 91) dan seterusnya. 

P :  Menurut kamu apakah ada jawaban lain dalam menyelesaikan soal ini? 
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ANK :  Mungkin ada, tergantung orang yang memahaminya. 

 

Kategori Rendah 

P :  Apakah kamu paham dengan masalah yang di tanyakan pada soal nomor 

1? 

CS :  Belum terlalu paham. 

P :  Jika paham, jelaskan bagaimana proses kamu dalam menemukan 

jawabannya? 

CS :  Saya tidak paham dari 𝑥 ∈ ℝ dan apa yang harus dilakukan terhadap 

   𝑓(𝑥) = 4𝑥 + 1. 

P :  Menurut kamu apakah ada jawaban lain dalam menyelesaikan soal ini? 

CS :  Tidak ada. 

 

Kutipan wawancara indikator flexibility 

Kategori Tinggi 

P :  Berapa banyak cara yang kamu temukan dalam menjawab soal tersebut? 

MAG :  Ada tiga cara. 

P :  Menurut kamu apakah ada cara lain yang dapat kamu temukan dari soal 

tersebut? 

MAG :  Tidak ada ka, yang saya pahami hanya tiga cara saja. 

P :  Coba jelaskan Langkah-langkah kamu mencari jawaban dari soal tersebut? 

MAG : Cara pertama diagram panah, kita buatkan kolom-kolomnya, A kita 

masukan himpunan A-nya lalu begitu juga dengan di kolom B, yang dicari 

relasi setengah dari, berarti 1 itu setengah dari 2 dan begitu seterusnya. 

Lalu kita bisa tarik garis agar menghubungkan dua bilangan tersebut. 

Kalau pasangan berurutan, kita sudah dapat tadi diagram panah, tingga kita 

gabungkan saja, kita tulis kurung kurawal terbuka lalu pakai kurung biasa, 
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sama kayak tadi 1, 2 lalu tutup kurung, dan seterusnya dan kurung kurawal 

tertutup. 

Kalau diagram cartesius, daerah domain berada dibagian bawah atau 

bagian 𝑥 sementara daerah kodomainnya berada dibagian samping atau 

dibagian kiri, kita masukan bilangannya, lalu kita bisa tarik garis satu 

persatu buat menghubungkan bilangan tersebut domain ke kodomain 

setelah didapat titik-titik koordinatnya, tinggal kita sambungkan dengan 

garis. 

 

Kategori Sedang 

P : Berapa banyak cara yang kamu temukan dalam menjawab soal tersebut? 

ANK : Saya memakai tiga cara. 

P : Menurut kamu apakah ada cara lain yang dapat kamu temukan dari soal 

tersebut? 

ANK : Ada lagi satu ka, yaitu diagram tabel. 

P : Coba jelaskan Langkah-langkah kamu mencari jawaban dari soal tersebut? 

ANK : Yang pertama pakai diagram panah, di domainnya 1,2, 3, 4, 5 dan 

kodomainnya 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10. 1 dipasangkan dengan 2 karena 1 

adalah setengah dari 2 dan seterusnya. Cara kedua diagram cartesius, yang 

dibawah itu domain 1, 2, 3, 4, 5 dan diatas kodomain 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8,9,10, 

tinggal kita pasangkan 1 pasangannya 2, dan seterusnya. Jika sudah, 

memasangkan titik-titik di pertemuannya. Cara Ketiga pasangan berurutan 

(1,2), (2,4), (3, 6), (4, 8), (5, 10). 

 

Kategori Rendah 

P : Berapa banyak cara yang kamu temukan dalam menjawab soal tersebut? 

CS : Satu cara. 

P : Menurut kamu apakah ada cara lain yang dapat kamu temukan dari soal 

tersebut? 
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CS : Tidak ada ka. 

P : Coba jelaskan langkah-langkah kamu mencari jawaban dari soal tersebut? 

CS   : Saya tidak tahu. 

 

Kutipan wawancara indikator originality 

Kategori Tinggi 

P : Bagaimana kamu terpikirkan dengan jawaban seperti ini? 

MAG : Kalau saya ini hanya mencoba saja ka menggunakan dengan cara pola 

bilangan. Disini saya akan mencari pola bilangan untuk menemukan nilai 

𝑚-nya. 

P : Coba jelaskan langkah-langkah untuk menyelesaikan soal ini? 

MAG : Yang terlebih dahulu membuat pola penjumlahan suatu bilangan, disini 

dari 4 ke 6 itu pembedanya +2 lalu 4 + 2 itu 6, lalu dibagian 𝐵-nya 20 +

6 = 26, lalu dibagian A ditambah 2 seterusnya sampai angka 10, dan 

dibagian B ditambag 6 seterusnya sampai tepat di angka 32, karena 

mendapatkan kecocokan, pola bilangan ini sama, agar lebih yakin. Maka 

dibuktikan, untuk pembuktian menggunakan cara biasa, yaitu subtitusi, 

eliminasi dan mendapatkan nilai 𝑚-nya, dan setelah saya buktikan 

hasilnya sama, 𝑚-nya adalah 10. 

 

Kategori Sedang 

P :  Bagaimana kamu terpikirkan dengan jawaban seperti ini? 

ANK :  Karena kita sudah pernah diberikan latihan soal yang sama seperti soal 

tersebut dan menggunakan cara yang seperti saya jawab pada soal dan 

hanya cara ini yang saya bisa atau pahami. 

P :  Coba jelaskan langkah-langkah untuk menyelesaikan soal ini? 

ANK :  Disini domainnya 4, 6, dan 𝑚, yang kodomainnya 14, 20, 32. 𝑓(𝑥) = 𝑎𝑥 +

𝑏, itu rumus fungsinya. Subtitusikan 𝑓(4) = 14 dan 𝑓(6) = 20 ke rumus 
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fungsi. Jadi kita pakai proses eliminasi didapat 𝑎 = 3, mencari nilai b 

dengan cara nilai 𝑎 kita subtitusikan di 𝑓(4) = 14 didapat 𝑏 = 2. Sekarang 

untuk mencari nilai 𝑚, kita masukan rumus fungsi 𝑓(𝑥) = 𝑎𝑥 + 𝑏. 

𝑓(𝑚) = 3𝑚 + 2. 𝑚 = 10. 

 

Kategori Rendah 

P :  Coba jelaskan mengapa anda tidak menjawab soal tersebut? 

CS : Karena saya tidak memahami soal, tidak tahu rumus yang tepat untuk 

menjawabnya. 

P :  Jelaskan apa yang tidak anda pahami pada soal tersebut? 

CS :  Saya tidak paham itu bagaimana menentukan rumus fungsinya dari soal. 

 

Kutipan wawancara indikator elaboration 

Kategoria Tinggi 

P :  Jelaskan bagaimana kamu menguraikan soal ini? 

MAG :  Pertama itu saya cari nilai 𝑎 dab 𝑏, kan sudah diketauhi kalau disini rumus 

fungsi umumnya 𝑓(𝑥) = 𝑎𝑥 + 𝑏, saya disini mau cari dulu nilai 𝑎 dan 𝑏 

agar bisa tahu susunan grafiknya. 

P :  Jelaskan Langkah-langkah kamu dalam menyelesaikan soal ini? 

MAG :  Di soal sudah diketauhi bahwa 𝑓(5) = 13 dan 𝑓(2) = 4, disubstitusi pada 

rumus lalu dieliminasi dan di dapat 𝑎 = 3, kemudian nilai 𝑎 dikasih masuk 

dalam rumus 𝑓(2) = 4, 𝑏 = −2. Kita dapat rumus 𝑓(𝑥) = 3𝑥 − 2. Di 

buat tabel 𝑥 dan 𝑓(𝑥). Nilai 𝑥 yang dipilih disubstitusikan di 𝑓(𝑥), sampai 

mendapatkan pasangan di kodomainnya, lalu dibuatkan grafiknya. Grafik 

monoton naik karena nilai 𝑓(𝑥) semakin besar ketika nilai 𝑥 juga besar. 

Titik potong 𝑥 terdapat di (
2

3
, 0) dan titik potong 𝑦 di (0, −2). 

 

Kategori Sedang 
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P :  Coba jelaskan mengapa anda tidak menjawab soal tersebut? 

ANK :  Karena saya kurang paham ka. 

P :  Apa yang tidak anda pahami dari soal tersebut? 

ANK : Saya tidak pahami pada 𝑓(5) = 13 dan 𝑓(2) = 4, saya tidak tahu mau 

diapakan, kayak mau di buat kayak titik potong dengan sumbu 𝑥 dan 𝑦, itu 

yang saya bingungkan, untuk mendapatkan grafiknya. 

 

Kategori Rendah 

P : Coba jelaskan mengapa anda tidak menjawab soal tersebut? 

CS :  Karena saya tidak paham soalnya ka. 

P : Apa yang tidak anda pahami dari soal tersebut? 

CS : Semuanya ka, saya tidak paham bagaimana cara membuat grafik dari 

𝑓(5) = 13 dan 𝑓(2) = 4 yang terdapat pada soal. Saya tidak tahu cara 

bagaimana mengolah soalnya agar bisa mendapatkan jawabannya. 

 

  



 

136  

Lampiran  13  

Lembar jawaban Siswa 

Lembar jawaban siswa kategori tinggi  
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Lembar jawaban siswa pada kategori sedang  
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Lembar jawaban siswa pada kategori rendah 
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Lampiran 14  

Dokumentasi 

 
Penyerahan Surat izin Penelitian 

 
Guru Matematika 

Pemberian Materi Relasi dan Fungsi 

 
 

 

Pemberian Tes Kemampuan Berpikir Kreatif Matematis Pada Materi Relasi dan 

Fungsi 

  

Wawancara Bersama Siswa Terkait Hasil Pengerjaan Tes Berpikir Kreatif Pada 

Materi Relasi dan Fungsi 
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Lampiran  15  

Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 16  

Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian 
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Lampiran 17  

BIODATA 

CV (Curiculum Vitae) 
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