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ABSTRAK 

Nining Susilawati, NIM. 15010104074, Judul: Upaya Meningkatkan Hasil 

Belajar Bahasa Indonesia Menggunakan Metode Role Playing Kelas V Min 

Siompu Kabupaten Buton Selatan, (Dibimbing oleh: Raehang S.Ag, M.Pd) 

 

                                                                                                                             

 Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan peningkatan hasil belajar 

siswa melalui metode pembelajaran Role Playing pada mata pelajaran Bahasa 

Indonesia kelas V, dan untuk mengetahui metode Role Playing dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas V MIN Siompu, penelitian ini merupakan 

Penelitian Tindaka Kelas (PTK) yang dilakukan sebanyak 2 siklus, setiap siklus 

dilakukan sebanyak dua kali pertemuan. Prosedur penelitian ini meliputi  

perencanaan, pelaksanaan, observasi (pengamatan), evaluasi, refleksi. Data-data 

dalam penelitian ini diperoleh melalui observasi dan hasil belajar yang dianilisis 

secara kualitatif dan kuantitatif. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas V MIN 

Siompu pada tahun ajaran 2020/2021 yang berjumlah 13 orang siswa. Hasil 

penelitian menunjukkan pembelajaran Role Playing terjadi peningkatan signifikan 

pada hasil belajar siswa begitupun juga aktivitas guru dan siswa. Hal ini dapat 

dilihat dari hasil yang dicapai disetiap siklus. Dimana pada hasil tes awal sebelum 

pelaksanaan tindakan melalui pembelajaran Role Playing ketuntasan siswa hanya 

mencapai 38,48% dengan nilai rata-rata 67,30. Kemudian kemudia dilakukannya 

tindakan Siklus I menunjukan adanya peningkatan hasil belajar, ketuntasan belajar 

mencapai 46,15% dengan nilai rata-rata 68,84. Namun belum mencapai indikator 

keberhasilan yaitu 75. Sehingga dilanjutkan pada siklus II. Pada Siklus II hasil 

belajar siswa meningkat dengan presentase ketuntasan 84,61% dengan nilai rata-

rata 85,38%. Selanjutnya aktivitas guru dan siswa. Pada siklus I pertemuan 

pertama hasil aktivitas guru mencapai 69,56% dan aktivitas siswa mencapai 

46,66%. Kemudia pada pertemuan kedua siklus I aktivitas guru mencapai 75% 

dan aktivitas siswa mencapai 66,66%. Sedangkan pada siklus II pertemuan 

pertama aktivitas guru mencapai 87,5% dan aktivitas siswa mencapai 86,66%. 

Kemudia pada pertemuan kedua siklus II aktivitas guru mencapai 95,83% dan 

aktivitas siswa mencapai 93,33%. 

 

Kata kunci: Pembelajaran metode Role Playing MIN Siompu  
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