PENGARUH MEDIA PEMBELAJARAN PAPAN PUZZLE TERHADAP
HASIL BELAJAR MATEMATIKA MIS AR-RAHMAN
SINDANGKASIH

SKRIPSI

Diajukan Untuk Memenuhi Salah Satu Syarat Dalam Memperoleh Gelar Sarjana
Pendidikan Pada Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah

Oleh

RINI
NIM. 2020010104148

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI KENDARI
KENDARI
2024



KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI KENDARI
TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
Jalan Sultan Qaimuddin No. 17 Kelurahan Baruga, Kendari Sulawesi Tenggara
Telp/Fax. (0401) 3193710/ 3193710
email : iainkendari@yahoo.co.id website : http:/iainkendari.ac.id

PENGESAHAN SKRIPSI

Skripsi dengan Judul “PENGARUH MEDIA PEMBELAJARAN PAPAN
PUZZLE TERHADAP HASIL BELAJAR MATEMATIKA MIS AR-RAHMAN
SINDANGKASIH” yang ditulis oleh RINI NIM. 2020010104148 Mahasiswa Program
Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas Tarbiyah dan  Tlmu
Keguruan IAIN Kendari, telah diuji dan dipresentasikan dalam Ujian Skripsi yang
diselenggarakan pada hari Senin tanggal 26 Agustus 2024 dan dinyatakan telah dapat
diterima sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar (S.Pd).

Dewan Penguji Skripsi
Ketua : Drs. La Boy, M.Pd
Sekretaris : Sri Anandari Safaria S.Pd, M.Pd
Anggotal : Aliwar S.Ag, M. Pd
Anggota2 : Rachang S. Ag, M. Pd.I

Visi Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGM]) :

"Menghflsilkan Tenaga Pendidik di bidang Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah yang
Berkualitas, Berkepribadian Islami dan Berwawasan Transdispliner pada Tahun 2025"



HALAMAN PERNYATAAN ORISINALITAS

Dengan ini saya menyatakan bahwa segala informasi dalam skripsi berjudul
“Pengaruh Media Pembelajaran Papan Puzzle Terhadap Hasil Belajar Matematika
MIS Ar-Rahman Sindangkasih” dibawah bimbingan bapak Drs. La Boy, M.Pd dan
ibu Sri Anandari Safaria, S.Pd., M.Pd telah diperoleh dan disajikan sesui dengan
peraturan akademik dan kode etik IAIN Kendari. Dengan ini saya menyatakan
dengan sesungguhnya bahwa penulisan skripsi ini tidak terdapat karya yang pernah
diajukan untuk memperoleh gelas kesarjanaan di suatu perguruan tinggi. Semua
sumber rujukan yang digunakan dalam skripsi ini telah disebutkan dalam daftar
pustaka. Dengan penuh kesadaran saya menyatakan bahwa skripsi ini adalah hasil
karya saya sendiri, apabila dikemudian hari terbukti bahwa skripsi ini duplikat,
tiruan, dibuat oleh orang lain secara keseluruhan atau tingkat tertentu, maka skripsi

dan judul yang diperoleh menjadi tidak sah dan batal.

NIM. 2020010104148



HALAMAN PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI TUGAS
AKHIR UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai aktivitas akdemik Institut Agama Islam Negeri Kendari, Saya yang

bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Rini

Nim : 2020010104148

Program Studi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakultas : Tarbiyah dan limu Keguruan

Jenis Karya : Skripsi

Demikian pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Institut Agama Islam Negeri Kendari Hak Bebas Royalti Nonekslusif

(Nonexclusive Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul:

“Pengaruh Media Pembelajaran Papan Puzzle Terhadap Hasil Belajar
Matematika MIS Ar-Rahman Sindangkasih”

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti
Nonekslusif ini Institut Agama Islam Negeri Kendari berhak menyimpan, mengalih
mediakan /formatkan, mengelolah dalam bentuk pangkalan data (databes),
merawat, dan mempublikasikan tugas akhir saya selama tetap mencantumkan nama

saya sebagai penulis/pencipta dan pemilik Hak Cipta.

Dibuat di : Kendari
Pada Tanggal : 23 Agustus 2024
Yang Menyatakan,

27

INI
NIM. 2020010104148



KATA PENGANTAR

a5l uﬂ)s\ A 2y

e 5 oGl Al 5 i1 ol e 2S5 8all 5 «Gdladl Gy 4 Axs)
303 Gl G 255 ) Rl it Bay adlatal 3 ol

Puji syukur kehadirat Allah SWT atas limpahkan rahmat dan hidayah, serta
bimbingan-Nya kepada seluruh Manusia yang ada di muka bumi. Sholawat serta
salam kami haturkan kepada baginda kami Rasulullah SAW, sebagai tokoh
revolusioner yang telah merubah tatanan kehidupan dari kejahiliaan menjadi
hikmah dan tentram.

Peneliti mengungkapkan rasa syukur yang mendalam karena telah
menyelesaikan penulisan skripsi penelitian ini. Peneliti menyadari bahwa dalam
penulisan skripsi ini tidak terlepas dari bantuan dan dukungan berbagai pihak.
Terkhusus kepada kedua orang tua peneliti yaitu bapak La Padi dan ibu Sarinaa
beserta seluruh keluarga besar peneliti yang telah memberikan segala bentuk
dukungan yang sangat berarti bagi peneliti, yang telah sabar memberikan motivasi,
dedikasi, doa, dukungan baik moril, materil yang telah banyak di korbankan untuk
peneliti sehingga penelitian ini dapat terselesaikan. Ucapan terimah kasih yang
sebesar-besarnya juga peneliti sampaikan kepada:

1. Prof. Dr. Husain Insawan, M.Ag Rektor IAIN Kendari.
2. Dr. Hj. Imelda Wahyuni S.S, M.Pd.l Dekan Fakultas Tarbiyah dan IImu

Keguruan IAIN Kendari.



10.

Drs. La Boy, M.Pd Dosen Pembimbing 1 yang telah membimbing dan
mengarahkan dalam penulisan skripsi penelitian ini sehingga dapat terealisasi
dengan baik.

Sri Anandari Safaria, S.Pd.,M.Pd Dosen Pembimbing 2 yang telah banyak
mengarahkan, membimbing dan memberikan dukungan kepada peneliti dalam
menyelesaikan penulisan skripsi ini.

Aliwar, S.Pd. M.Pd dan Raehang, S.Pd.,M.Pd.I Dosen Penguji yang tidak bosan
memberikan petunjuk dan bimbingan kepada peneliti dan penulisan skripsi ini.
Karim M.Hum selaku Ketua Program Studi Pendidikan Guru Madrasah
Ibtidaiyah (PGMI) yang telah banyak membantu, mengarahkan, dan
memberikan dorongan sampai penulisan skripsi penelitian terwujud.

Dr. Moh. Safruddin, S.Ag.,M.Pd.l kepala perpustakaan IAIN Kendari dan
seluruh staf yang telah memfasilitasi peneliti dan mengakses sumber pustaka
dalam penyelesaian penulisan skripsi ini.

Drs. Hidayat Selaku kepala sekolah MIS Ar-Rahman Sindangkasih beserta
guru-guru yang telah memberikan data awal dalam menyelesakan skripsi
penelitian ini.

Hernawati, S.Pd.lI guru kelas 1V, MIS Ar-Rahman Sindangkasih yang tidak
bosannya membimbing dan memotivasi peneliti dalam menyelesaikan studi
sampai saat ini.

Seluruh dosen dan staf Fakultas Tarbiyah dan IImu Keguruan IAIN Kendari
yang telah banyak membantu dan memberikan ilmu pengetahuan, serta

melayani setiap kebutuhan peneliti dalam proses penyelesaian studi.

Vi



11. Seluruh dosen prodi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah (PGMI) yang telah
memberikan ilmu pengetahuan.

12. Seluruh sahabat dan teman-teman PGMI kelas C yang selalu memberikan saran
dan semangat kepada peneliti.

13. Seluruh siswa kelas 1V, MIS Ar-Rahman Sindangkasih yang telah
berkontribusi dalam penelitian dan semangat dalam pembelajaran.

Peneliti menyadari bahwa penelitian ini masih perlu penyempurnaan dan
adanya perbaikan, baik pada aspek isi maupun metode yang digunakan. Peneliti
berharap bahwa segala bantuan dan berbagai upaya yang telah disumbangkan
kepada peneliti mendapatkan balasan yang setimpal dari Allah SWT dan tetap

dalam naungan perlindungan-Nya dalam menjalankan setiap aktivitas sehari-hari.

Kendari, 23 Agustus 2024

Peneliti

M

RINI
NIM. 2020010104148

vii



ABSTRAK

RINI, NIM: 2020010104148, Pengaruh Media Pembelajaran Papan Puzzle
Terhadap Hasil Belajar Matematika MIS Ar-Rahman Sindangkasih
(dibimbing oleh: Drs. La Boy, M.Pd dan Sri Anandari Safaria, S.Pd.,M.Pd)

Papan puzzle merupakan suatu media untuk mengajarkan konsep atau
pengetahuan tertentu dalam pembelajaran berupa potongan gambar maupun bentuk
bongkar pasang yang berkaitan dengan pembelajaran.Penelitian ini bertujuan
untuk: (1) Mengetahui hasil belajar matematika siswa kelas 1V, MIS Ar-Rahman
Sindangkasih sebelum dan setelah penggunaan media pembelajaran papan puzzle.
(2) Mengetahui penggunaan media pembelajaran papan puzzle pada siswa kelas 1V,
MIS Ar-Rahman Sindangkasih. (3) Mengetahui pengaruh media pembelajaran
papan puzzle terhadap hasil belajar matematika siswa kelas 1V, MIS Ar-Rahman.
Penelitian ini menggunakan metode eksperimen dengan desain one group pretest-
posttest. Sampel ditetapkan dengan menggunakan teknik purposive sampling.
Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini yaitu tes, angket dan dokumentasi.
Instrumen penelitan yang digunakan berupa tes hasil belajar dan angket
penggunaan media pembelajaran papan puzzle. Sebagai hasil penelitian
menunjukan: (1) Hasil belajar pretest memiliki nilai rata-rata 38,52. Sedangkan
hasil belajar siswa setelah menggunakan media pembelajaran papan puzzle
memiliki nilai rata-rata 75,71. (2) Penggunaan media pembelajaran papan puzzle
memiliki kriteria sangat positif dengan rata-rata persentase 90,95 % sehingga media
pembelajaran papan puzzle dapat digunakan dalam proses pembelajaran.(3) Media
pembelajaran papan puzzle berpengaruh terhadap hasil belajar MIS Ar-Rahman
Sindangkasih, tpjcung > traber atau 18,522 >1,725 terdapat perbedaan antara
sebelum dan setelah menggunakan media pembelajaran papan puzzle. Hal ini juga
ditunjukan dari hasil uji paired sampel t-test bahwa nilai sig. (2-tailed) < 0,05 atau
0,000<0,05 maka H, ditolak dan H; diterima karena terdapat perbedaan yang
signifikan antara hasil belajar sebelum (pretest) dan setelah (posttest).

Kata kunci: Hasil Belajar Matematika, Komposisi dan Dekomposisi bangun Datar,
Media Pembelajaran Papan Puzzle
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ABSTRACT

RINI, NIM: 2020010104148, The Effect of Learning Media Puzzle Board on
Mathematics Learning Outcomes Mis Ar-Rahman Sindangkasih (supervised by:
Drs. La Boy, M.Pd and Sri Anandari Safaria, S.Pd., M.Pd).

Puzzle board is a media to teach concepts or knowledge in the form of
picture or disassembled shapes realed to learning. This study aims to: (1) Knowing
the learning outcomes of mathematics students in class IV (A) MIS Ar-Rahman
Sindangkasih before and after the use of puzzle board learning media. (2) Knowing
the use of puzzle board learning media in class IV_A students of MIS Ar-Rahman
Sindangkasih. (3) Knowing the effect of puzzle board learning media on the
mathematics learning outcomes of students in class IV_A MIS Ar-Rahman. This
study used an experimental method with a one group pretest-posttest design. The
sample was determined using purposive sampling technique. Data collection
techniques in this study were tests, questionnaires and documentation. The research
instruments used were learning outcomes tests and questionnaires on the use of
puzzle board learning media. As the results showed: (1) Pretest learning outcomes
have an average value of 38.52. While student learning outcomes after using puzzle
board learning media have an average value of 75.71. (2) The use of puzzle board
learning media has very positive criteria with an average percentage of 90.95% so
that puzzle board learning media can be used in the learning process. (3) Puzzle
board learning media affects the learning outcomes of MIS Ar-Rahman
Sindangkasih, t count> t_table or 18.522>1.725 there is a difference between
before and after using puzzle board learning media. This is also shown from the
paired sample t-test results that the sig value. (2-tailed) <0.05 or 0.000 <0.05 then
H 0O is rejected and H_1 is accepted because there is a significant difference
between learning outcomes before (pretest) and after (posttest).

Keywords: Math Learning Outcomes, Composition and Decomposition of Flat
Buildings, Puzzle Board Learning Media
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