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Lampiran 2. Modul Ajar Siklus I dan II 

MODUL AJAR  

KURIKULUM MERDEKA  

 

 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

Nama Madrasah : MIN 2 Konawe Selatan 

Nama Penyusun : Suriyani 

Mata Pelajaran : IPAS 

Fase / Kelas / Semester :  B - IV / II 

Alokasi Waktu  : 2 JP x 35 Menit 

Materi :   Bab 2 Gaya di Sekitar Kita  

Tahun Penyusunan  :  2024/2025 

B CAPAIAN PEMBELAJARAN 

Pada akhir Fase B, peserta didik memiliki kemampuan untuk memahami 

karakteristik makhluk hidup; wujud zat dan perubahannya; energi dan 

perubahannya; listrik dan magnet; gaya; pergantian waktu, cuaca, dan musim; 

interaksi sosial; letak geografis; serta keanekaragaman bentang alam, sosial, budaya, 

dan ekonomi; untuk digunakan dalam menyelesaikan tantangan yang dihadapi dalam 

kehidupan sehari-hari. Konsep-konsep tersebut memungkinkan peserta didik untuk 

menerapkan dan mengembangkan keterampilan inkuiri sains mereka. 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA (PPP)  

 Profil Pelajar Pancasila yang ingin dicapai adalah bertakwa kepada Tuhan Yang 

Maha Esa dan berakhlak mulia, bernalar kritis dan kreatif, bergotong royong, 

serta kebhinnekaan global.  

D. 8 PROFIL LULUSAN 

1. Keimanan dan Ketakwaan terhadap tuhan YME 
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Individu yang memiliki keyakinan teguh akan keberadaan tuhan seta menghayati 

nilai-nilai spriritual dalam kehidupan sehari-hari 

2. Kewargaan 

Individu yang memiliki rasa cinta tanah air, mentaati aturan dna norma social 

dalam kehidupan bermasyarakat, memiliki kepedulian, tanggungjawab social, 

serta berkomitmen untuk menyelesaikan masalah nyata yang terkait, 

keberlanjutan manusia dan lingkungan 

3. Penalaran Kritis 

Individu yang mampu berpikir secara logis, analitis dan reflektif dalam 

memahami, mngevaluasi, serta memproses informasi untuk menyelesaikan 

masalah 

4. Kreativitas 

Individu yang mampu berpikir secara inovatif, fleksibel, dan orisinal dalam 

mengolah ide atau informasi untuk menciptakan solusi yang unik dan bermanfaat 

5. Kolaborasi 

Individu yang mampu bekerja sama secara efektif dengan orang lain secara 

gotong roying untuk mencapai tujuan Bersama melalui pembagian pesan dan 

tanggung jawab 

6. Kemandirian 

Individu yang mampu bertanggung jawab atas proses dan hasil belajarnya sendiri 

dengan menunjukkan kemampuan untuk mengambil inisiatif, mngetasi hambatan, 

dan menyelesaikan tugas secara tepat bergantung pada orang lain 

7. Kesehatan 

Individu yang memiliki fisik yang prima, bugar, sehat, dan mampu menjaga 

keseimbangan Kesehatan mental dan fisik untuk mewujudkan kesejahteraan lahir 

dan batin (well-being) 

8. Komunikasi 

Individu yang memiliki kemampuan komunikasi untrapribadi untuk melakukan 

refleksi dan antarpribadi untuk menyampaikan ide, gagasan dan antarpribadi 

untuk menyampaikan ide gagasan, dan informasi baik lisan maupun tulisan serta 

berinteraksi secara efektif dalam berbagai situasi. 

D. SARANA DAN PRASARANA 

Media : LCD proyektor, komputer/laptop, jaringan internet, Kartu 

dan lain-lain 

Sumber Belajar : LKPD, Buku Teks, laman E-learning, E-book, dan lain-lain 

E. TARGET PESERTA DIDIK 
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Peserta didik regular (tahap operasional konkret) 

F. MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN 

 Model Pembelajaran Make A Match 

 Medote membaca, ceramah, tanya jawab, percobaan/eksperimen diskusi, 

penugasan dan demonstrasi. 

KOMPETENSI INTI 

A. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Siswa dapat menjelaskan pengertian magnet dan sifat-sifatnya. 

2. Siswa dapat mengidentifikasi benda yang dapat ditarik magnet dan tidak dapat 

ditarik magnet. 

3. Siswa dapat menunjukkan kutub-kutub magnet serta interaksinya (tarik-menarik, 

tolak-menolak). 

4. Siswa dapat menjelaskan manfaat magnet dalam kehidupan sehari-hari. 

B. PEMAHAMAN BERMAKNA 

 Pengenalan tema Topik B. Magnet, Sebuah Benda yang ajaib 
Pada bab ini, peserta didik akan belajar tentang apa itu gaya magnet, ragam 

gaya magnet dan sifatnya, gaya magnet di sekitar mereka, pengaruh gaya 

magnet terhadap suatu benda, serta manfaat dari ragam gaya magnet pada 

kehidupan sehari-hari. Peserta didik akan melakukan eksplorasi dalam bentuk 

percobaan. Mereka akan mencari tahu hubungan dari sifat gaya magnet serta 

manfaat yang bisa dipakai oleh gaya tersebut untuk membantu aktivitas manusia 

sehari-hari. Bab ini juga akan banyak melibatkan peserta didik dalam kegiatan 

berdiskusi baik dalam kelompok besar maupun kecil yang diharapkan bisa 

melatih sikap peserta didik untuk menyimak saat berdiskusi (akhlak mulia).  

C. PERTANYAAN PEMANTIK 

1. Pernahkah kalian melihat magnet?  

2. Siapa yang pernah pegang atau bermain magnet?  

3. Apa keunikan dari magnet yang kalian ketahui?  
4. Biasanya magnet menarik benda yang terbuat dari bahan apa? 

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Siklus I 

Pertemuan 1:  

Pendahuluan (15 Menit) 

1. Kelas dibuka dengan salam, menyapa siswa dan menanyakan kabar siswa.  

2. Kelas dilanjutkan dengan do’a dipimpin oleh salah seorang siswa/ketua kelas.  



 

101 

 

3. Siswa diminta memeriksa kerapian diri, kebersihan kelas, kesiapan belajar serta   

kehadiran siswa.  

4. Siswa mendengarkan apersepsi dari guru yakni dengan menanyakan 

pembelajaran sebelumnya lalu mengaitkan dengan pembelajaran yang akan 

dilakukan serta memberikan ice breaking/motivasi belajar. 

5. Siswa mendengarkan tujuan pembelajaran disampaikan oleh guru  

Kegiatan Inti (90 Menit) 

1. Siswa mendengarkan penjelasan materi dari guru terkait apa itu magnet dan 

sifatnya. 

2. Siswa diajak oleh guru untuk megamati benda di kelas terbuat dari besi/baja. 

3. Siswa dibagi smenjadi 2 kelompok, kelompok 1 memegang kartu berisi 

pertanyaan dan kelompok 2 memegang kartu berisi jawaban 

4. Siswa mengatur posisi kelompok dimana kelompok berisi kartu pertanyaan 

berhadapan dengan kelompok berisi kartu jawaban  

5. Siswa mendengarkan arahan dari guru terkait petunjuk Langkah-langkah 

pelaksanaan permainan  

6. Siswa menerima kartu dari guru yakni berisi pertanyaan kepada kelompok 1 dan 

membagikan kartu berisi jawaban pada kelompok 2 

7. Siswa menerima arahan dari guru untuk mencari pasang kartu yang dipegang 

masing-masing  

8. Siswa yang telah menemukan pasangannya dicek jawabannya oleh guru  

9. Siswa memaparkan hasil temuannya 

10. Siswa di persilahkan kembali ke kelompok awal  

11. Siswa menerima LKPD yang dibagikan oleh guru 

12. Siswa mendengarkan petunjuk dari guru terkait LKPD yang telah dibagikan  

13. Siswa dibantu oleh guru ketika mengalami kesulitan 

14. Siswa mempresentasikan hasil tugas yang telah dikerjakan  

15. Siswa mengumpulkan tugas yang telah dikerjakan 

Penutup (15 Menit) 

1. siswa dengan bimbingan dari guru melakukan refleksi atas proses pembelajaran 

yang telah dilakukan 

2. Siswa memberikan kesimpulan tentang materi yang telah di pelajari 
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3. Siswa mendapatkan  apresiasi dan penguatan dari guru atas usaha semua 

kelompok  

4. Kegiatan pembelajaran ditutup doa bersama dan di akhiri dengan salam. 

 

Pertemuan 2:  

Pendahuluan (15 Menit) 

1. Kelas dibuka dengan salam, menyapa siswa dan menanyakan kabar siswa.  

2. Kelas dilanjutkan dengan do’a dipimpin oleh salah seorang siswa/ketua kelas.  

3. Siswa diminta memeriksa kerapian diri, kebersihan kelas, kesiapan belajar serta   

kehadiran siswa. 

4. Siswa mendengarkan apersepsi dari guru yakni dengan menanyakan 

pembelajaran sebelumnya lalu mengaitkan dengan pembelajaran yang akan 

dilakukan serta memberikan ice breaking/motivasi belajar. 

5. Siswa mendengarkan tujuan pembelajaran disampaikan oleh guru  

Kegiatan Inti (90 Menit) 

6. Siswa mendengarkan penjelasan materi dari guru terkait kutub-kutub magnet 

(utara & selatan). 

7. Siswa diajak oleh guru untuk megamati benda di kelas terbuat dari besi/baja. 

8. Siswa dibagi smenjadi 2 kelompok, kelompok 1 memegang kartu berisi 

pertanyaan dan kelompok 2 memegang kartu berisi jawaban 

9. Siswa mengatur posisi kelompok dimana kelompok berisi kartu pertanyaan 

berhadapan dengan kelompok berisi kartu jawaban  

10. Siswa mendengarkan arahan dari guru terkait petunjuk Langkah-langkah 

pelaksanaan permainan  

11. Siswa menerima kartu dari guru yakni berisi pertanyaan kepada kelompok 1 dan 

membagikan kartu berisi jawaban pada kelompok 2 

12. Siswa menerima arahan dari guru untuk mencari pasang kartu yang dipegang 

masing-masing  

13. Siswa yang telah menemukan pasangannya dicek jawabannya oleh guru  

14. Siswa memaparkan hasil temuannya 

15. Siswa di persilahkan kembali ke kelompok awal  

16. Siswa menerima LKPD yang dibagikan oleh guru 

17. Siswa mendengarkan petunjuk dari guru terkait LKPD yang telah dibagikan 
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18. Siswa dibantu oleh guru ketika mengalami kesulitan 

19. Siswa mempresentasikan hasil tugas yang telah dikerjakan  

20. Siswa mengumpulkan tugas yang telah dikerjakan 

Penutup (15 Menit) 

1. siswa dengan bimbingan dari guru melakukan refleksi atas proses pembelajaran 

yang telah dilakukan 

2. Siswa memberikan kesimpulan tentang materi yang telah di pelajari 

3. Siswa mendapatkan apresiasi dan penguatan dari guru atas usaha semua 

kelompok 

4. Kegiatan pembelajaran ditutup doa bersama dan di akhiri dengan salam

 

Siklus II 

Pertemuan 1:  

Pendahuluan (15 Menit) 

1. Kelas dibuka dengan salam, menyapa siswa dan menanyakan kabar siswa.  

2. Kelas dilanjutkan dengan do’a dipimpin oleh salah seorang siswa/ketua kelas.  

3. Siswa diminta memeriksa kerapian diri, kebersihan kelas, kesiapan belajar serta   

kehadiran siswa.  

4. Siswa mendengarkan apersepsi dari guru yakni dengan menanyakan 

pembelajaran sebelumnya lalu mengaitkan dengan pembelajaran yang akan 

dilakukan serta memberikan ice breaking/motivasi belajar. 

5. Siswa mendengarkan tujuan pembelajaran disampaikan oleh guru  

Kegiatan Inti (90 Menit) 

1. Siswa mendengarkan penjelasan materi dari guru terkait manfaat magnet dalam 

kehidupan sehari-hari 

2. Siswa diajak oleh guru untuk megamati benda di kelas terbuat dari besi/baja. 

3. Siswa dibagi smenjadi 2 kelompok, kelompok 1 memegang kartu berisi 

pertanyaan dan kelompok 2 memegang kartu berisi jawaban 

4. Siswa mengatur posisi kelompok dimana kelompok berisi kartu pertanyaan 

berhadapan dengan kelompok berisi kartu jawaban  

5. Siswa mendengarkan arahan dari guru terkait petunjuk Langkah-langkah 

pelaksanaan permainan  
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6. Siswa menerima kartu dari guru yakni berisi pertanyaan kepada kelompok 1 dan 

membagikan kartu berisi jawaban pada kelompok 2 

7. Siswa menerima arahan dari guru untuk mencari pasang kartu yang dipegang 

masing-masing  

8. Siswa yang telah menemukan pasangannya dicek jawabannya oleh guru  

9. Siswa memaparkan hasil temuannya 

10. Siswa di persilahkan kembali ke kelompok awal  

11. Siswa menerima LKPD yang dibagikan oleh guru 

12. Siswa mendengarkan petunjuk dari guru terkait LKPD yang telah dibagikan  

13. Siswa dibantu oleh guru ketika mengalami kesulitan 

14. Siswa mempresentasikan hasil tugas yang telah dikerjakan  

15. Siswa mengumpulkan tugas yang telah dikerjakan 

Penutup (15 Menit) 

1. Siswa dengan bimbingan dari guru melakukan refleksi atas proses pembelajaran 

yang telah dilakukan 

2. Siswa memberikan Kesimpulan tentang materi yang telah di pelajari 

3. Siswa mendapatkan apresiasi dan penguatan dari guru atas usaha semua 

kelompok 

4. Kegiatan pembelajaran ditutup doa bersama dan di akhiri dengan salam 

 

Pertemuan 2 

Pendahuluan (15 menit) 

1. Kelas dibuka dengan salam, menyapa siswa dan menanyakan kabar siswa.  

2. Kelas dilanjutkan dengan do’a dipimpin oleh salah seorang siswa/ketua kelas.  

3. Siswa diminta memeriksa kerapian diri, kebersihan kelas, kesiapan belajar serta   

kehadiran siswa.  

4. Siswa mendengarkan apersepsi dari guru yakni dengan menanyakan 

pembelajaran sebelumnya lalu mengaitkan dengan pembelajaran yang akan 

dilakukan serta memberikan ice breaking/motivasi belajar. 

5. Siswa mendengarkan tujuan pembelajaran disampaikan oleh guru  

Kegiatan Inti (90 Menit) 

1 Siswa mendengarkan penjelasan materi dari guru tentang magnet buatan 

(elektromagnet) 
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2 Siswa diajak oleh guru untuk megamati benda di kelas terbuat dari besi/baja. 

3 Siswa dibagi smenjadi 2 kelompok, kelompok 1 memegang kartu berisi 

pertanyaan dan kelompok 2 memegang kartu berisi jawaban 

4 Siswa mengatur posisi kelompok dimana kelompok berisi kartu pertanyaan 

berhadapan dengan kelompok berisi kartu jawaban  

5 Siswa mendengarkan arahan dari guru terkait petunjuk Langkah-langkah 

pelaksanaan permainan  

6 Siswa menerima kartu dari guru yakni berisi pertanyaan kepada kelompok 1 dan 

membagikan kartu berisi jawaban pada kelompok 2 

7 Siswa menerima arahan dari guru untuk mencari pasang kartu yang dipegang 

masing-masing  

8 Siswa yang telah menemukan pasangannya dicek jawabannya oleh guru  

9 Siswa memaparkan hasil temuannya 

10 Siswa di persilahkan kembali ke kelompok awal  

11 Siswa menerima LKPD yang dibagikan oleh guru 

12 Siswa mendengarkan petunjuk dari guru terkait LKPD yang telah dibagikan  

13 Siswa dibantu oleh guru ketika mengalami kesulitan 

14 Siswa mempresentasikan hasil tugas yang telah dikerjakan  

15 Siswa mengumpulkan tugas yang telah dikerjakan 

Penutup (15 Menit) 

1. Siswa dengan bimbingan dari guru melakukan refleksi atas proses pembelajaran 

yang telah dilakukan 

2. Siswa memberikan Kesimpulan tentang materi yang telah di pelajari 

3. Siswa mendapatkan apresiasi dan penguatan dari guru atas usaha semua 

kelompok 

4. Kegiatan pembelajaran ditutup doa bersama dan di akhiri dengan salam 

 

E. PEMBELAJARAN DIFERENSIASI 

 Untuk siswa yang sudah memahami materi ini sesuai dengan tujuan pembelajaran 

dan mengeksplorasi topik ini lebih jauh, disarankan untuk membaca materi 

menganalisis bab ini dari berbagai referensi yang relevan. 

 Guru dapat menggunakan alternatif metode dan media pembelajaran sesuai 

dengan kondisi masing-masing agar pelaksanaan pembelajaran menjadi lebih 

menyenangkan (joyfull learning) sehingga tujuan pembelajaran bisa tercapai. 
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 Untuk siswa yang kesulitan belajar topik ini, disarankan untuk belajar kembali 

pada pembelajaran di dalam dan atau di luar kelas sesuai kesepataan antara guru 

dengan siswa. Siswa juga disarankan untuk belajar kepada teman sebaya. 

 

 

F. ASESMEN / PENILAIAN 

1.  Asesmen Diagnostik (Sebelum Pembelajaran) 

Untuk mengetahui kesiapan siswa dalam memasuki pembelajaran, dengan 

pertanyaan: 

No Pertanyaan 

Jawaban 

Ya Tidak 

1 Apakah kalian suka berhitung?   

2 Apakah kalian sudah siap melaksanakan pembelajaran dengan 

berkelompok? 

  

 

2.  Asesmen Formatif (Selama Proses Pembelajaran) 

Asesmen formatif dilakukan oleh guru selama proses pembelajaran 

berlangsung, khususnya saat siswa melakukan kegiatan diskusi, presentasi dan 

refleksi tertulis. 

1)  Teknik Asesmen : Observasi, Unjuk Kerja 

2)  Bentuk Instrumen : Pedoman/lembar observasi 

3.  Asesmen Sumatif  

a.  Asesmen Pengetahuan  

Teknik Asesmen:  

•  Tes  :  Tertulis  

•  Non Tes  :  Observasi  

Bentuk Instrumen:  

•  Asesmen tidak tertulis : Daftar pertanyaan  

•  Asesmen tertulis  :  Jawaban singkat  

b.  Asesmen Keterampilan  

•  Teknik Asesmen  :  Kinerja  
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•  Bentuk Instrumen  :  Lembar Kinerja  

 

Asesmen formatif dilakukan oleh guru selama proses pembelajaran 

berlangsung, khususnya saat siswa melakukan kegiatan diskusi, presentasi dan 

refleksi tertulis. 

G. PENGAYAAN DAN REMEDIAL 

Pengayaan 

 Pengayaan diberikan kepada peserta didik yang telah mencapai kompetensi dan 

tujuan pembelajaran. 

 Program pengayaan dilakukan di luar jam belajar efektif. 

Remedial  

 Remedial diberikan kepada peserta didik yang belum mencapai kompetensi dan 

tujuan pembelajaran 

 Guru melakukan pembahasan ulang terhadap materi yang telah diberikan dengan 

cara/metode yang berbeda untuk memberikan pengalaman belajar yang lebih 

memudahkan peserta didik dalam memaknai dan menguasai materi ajar misalnya 

lewat diskusi dan permainan. 

 Program remedial dilakukan di luar jam belajar efektif. 

H. REFLEKSI GURU DAN PESERTA DIDIK 

Refleksi Guru: 

Pertanyaan kunci yang membantu guru untuk merefleksikan kegiatan pengajaran di 

kelas, misalnya: 

 Apakah didalam kegiatan pembukaan siswa sudah dapat diarahkan dan siap 

untuk mengikuti pelajaran dengan baik? 

 Apakah dalam memberikan penjelasan teknis atau intruksi yang 

disampaikan dapat dipahami oleh siswa?  

 Bagaimana respon siswa terhadap sarana dan prasarana (media 

pembelajaran) serta alat dan bahan yang digunakan dalam pembelajaran 

mempermudah dalam memahami materi pada bab ini? 

 Bagaimana tanggapan siswa terhadap materi atau bahan ajar yang 

disampaikan sesuai dengan yang diharapkan? 

 Bagaimana tanggapan siswa terhadap pengelolaan kelas dalam 

pembelajaran? 

 Bagaimana tanggapan siswa terhadap latihan dan penilaian yang telah 

dilakukan? 

 Apakah dalam kegiatan pembelajaran telah sesuai dengan alokasi waktu 

yang direncanakan? 

 Apakah dalam berjalannya proses pembelajaran sesuai dengan yang 

diharapkan? 

 Apakah 100% siswa telah mencapai penguasaan sesuai tujuan pembelajaran 

yang ingin dicapai? 
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 Apakah arahan dan penguatan materi yang telah dipelajari dapat dipahami 

oleh siswa. 

 

Refleksi Peserta Didik: 

No Pertanyaan Refleksi Jawaban Refleksi 

1 Pada bagian mana dari materi bab ini yang dirasa 

kurang dipahami? 

 

2 Apa yang akan kamu lakukan untuk memperbaiki 

hasil belajar pada materi ini? 

 

3 Kepada siapa kamu meminta bantuan untuk lebih 

memahami materi ini? 

 

4 Berapa nilai yang akan kamu berikan terhadap usaha 

yang kamu lakukan untuk memperbaiki hasil 

belajarmu? (jika nilai yang diberikan dalam 

pemberian bintang 1- bintang 5) 

 

 

BAHAN AJAR 

teks bahan ajar: 

 SIBI - Sistem Informasi Perbukuan Indonesia 

 

https://buku.kemdikbud.go.id/katalog/panduan-guru-ilmu-pengetahuan-alam-dan-sosial-untuk-sd-mi-kelas-iv-edisi-revisi
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Lampiran 3. Soal Pilihan Ganda Siklus 1 dan II 

SOAL PILIHAN GANDA SIKLUS I 

Jawablah pilihan ganda di bawah ini dengan benar! 

1. Apa yang dimaksud dengan magnet? 

a. Benda yang dapat menarik benda lainnya, seperti baja dan besi 

b. Benda yang berwarna-warni 

c. Benda yang dapat membunuh serangga 

d. Benda yang mengeluarkan asap 

2. Apa yang terjadi ketika dua magnet dengan kutub yang sama didekatkan? 

a. Magnet akan saling menarik 

b. Magnet akan saling menolak 

c. Magnet tidak akan bergerak 

d. Magnet akan berubah warna 

3. Apa yang dimaksud dengan kutub magnet? 

a. Bagian ujung magnet yang menarik benda lain 

b. Bagian tengah magnet yang kuat 

c. Bagian ujung magnet yang sama kuatnya 

d. Bagian dalam magnet yang berisi air 

4. Apa yang dimaksud dengan medan magnet? 

a. Daerah yang masih terpengaruh gaya magnet 

b. Daerah di sekitar magnet yang gelap 

c. Daerah di sekitar magnet yang berisi air 

d. Daerah di sekitar magnet yang berisi api 

5. Bagaimana cara mengetahui kutub utara dan selatan pada magnet? 

a. Menggunakan kompas 

b. Menarik magnet ke arah benda lain 

c. Mengetuk magnet 

d. Meniup magnet 

6.  Apa yang terjadi pada jarum kompas ketika diletakkan di dekat magnet? 

a. Jarum kompas akan berputar mengikuti arah medan magnet 

b. Jarum kompas akan tetap diam 



 

111 

 

c. Jarum kompas akan terlepas dari kompas 

d. Jarum kompas akan berubah warna 

7. Apa yang terjadi ketika magnet diletakkan di dekat benda yang terbuat dari 

besi? 

a. Magnet akan menarik benda besi tersebut 

b. Magnet akan memisahkan benda besi 

c. Magnet tidak akan berpengaruh pada benda besi 

d. Magnet akan merubah warna benda besi 

8. Apa yang dimaksud dengan kutub magnet utara? 

a. Kutub magnet yang menarik kutub magnet selatan 

b. Kutub magnet yang menarik benda besi 

c. Kutub magnet yang menunjuk ke arah utara pada kompas 

d. Kutub magnet yang terletak di bagian tengah magnet 

9. Apa yang terjadi pada magnet jika dialiri arus bolak balik? 

a. Magnet bisa kehilangan sifat kemagnetannya 

b. Magnet akan semakin kuat sifat kemagnetannya 

c. Magnet akan berubah warna 

d. Magnet akan mengeluarkan suara keras 

10. Apa yang dimaksud dengan magnet permanen? 

a. Magnet yang sifat magnetnya tetap selamanya 

b. Magnet yang sifat magnetnya hanya terjadi sesaat 

c. Magnet yang sifat magnetnya bisa diubah-ubah 

d. Magnet yang sifat magnetnya hanya berlaku pada benda besi14 

11. Apa yang terjadi ketika magnet dipotong menjadi dua bagian? 

a. Akan terbentuk dua magnet yang baru 

b. Akan kehilangan sifat magnetnya 

c. Akan semakin kuat sifat magnetnya 

d. Akan berubah warna 

12. Apa yang dimaksud dengan magnetisme bumi? 

a. Medan magnet yang terdapat di sekitar bumi 

b. Kemampuan bumi untuk menarik benda lain 
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c. Sifat magnet pada bumi yang terbuat dari besi 

d. Kemampuan bumi untuk mengeluarkan api 

13. Apa yang terjadi pada kutub magnet ketika kedua magnet didekatkan dengan 

kutub yang sama? 

a. Kutub magnet saling menarik 

b. Kutub magnet saling tolak menolak 

c. Kutub magnet tidak bergerak 

d. Kutub magnet berubah warna 

14. Apa yang dimaksud dengan elektromagnet? 

a. Magnet yang dihasilkan oleh aliran listrik 

b. Magnet yang dihasilkan oleh tenaga surya 

c. Magnet yang dihasilkan oleh tenaga air 

d. Magnet yang dihasilkan oleh tenaga angin 

15. Apa yang terjadi pada arah jarum kompas jika didekatkan dengan medan 

magnet? 

a. Arah jarum kompas akan berputar 

b. Arah jarum kompas akan tetap 

c. Arah jarum kompas akan berubah warna 

d. Arah jarum kompas akan hilang 

16. Apa yang terjadi pada medan magnet jika arah aliran listrik pada kumparan 

berubah-ubah? 

a. Medan magnet juga berubah-ubah 

b. Medan magnet tetap 

c. Medan magnet hilang 

d. Medan magnet berubah warna 

17. Apa yang dimaksud dengan hukum Coulomb? 

a. Hukum yang menjelaskan tentang gaya listrik antara dua muatan listrik 

b. Hukum yang menjelaskan tentang gaya magnet antara dua muatan listrik 

c. Hukum yang menjelaskan tentang gaya gravitasi antara dua benda 

d. Hukum yang menjelaskan tentang gaya magnet antara dua benda magnet 
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18. Tono mendekatkan magnet pada benda-benda yang berbahan logam. Peristiwa 

yang akan terjadi yaitu…  

a. benda logam menjauh dari magnet  

b. tidak ada reaksi antara benda dan magnet  

c. benda logam menarik magnet  

d. magnet menarik benda logam  

19. Perhatikan gambar di bawah!  

 

Ahmad ditugaskan untuk menunjukkan kutub pada magnet. Nomor yang 

seharusnya dia tunjuk yaitu...  

a. (4)  

b. (3)  

c. (2)  

d. (1)  
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20. Perhatikan gambar di bawah!  

  

Magnet memiliki banyak manfaat dalam kehidupan sehari-hari. 

Benda-benda yang memanfaatkan magnet ditunjukkan oleh nomor ...  

a. 1 dan 2  

b. 1 dan 3  

c. 2 dan 4  

d. 3 dan 4  
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SOAL PILIHAN GANDA SIKLUS II 

Jawablah pilihan ganda di bawah ini dengan benar! 

1. Magnet adalah benda yang dapat ... 

a. Menarik semua benda 

b. Menarik benda logam tertentu 

c. Menolak semua benda 

d. Mendorong benda plastic 

2. Magnet memiliki dua kutub, yaitu ... 

a. Utara dan Selatan  

b. Kanan dan Kiri 

c. Atas dan Bawah 

d. Depan dan Belakang 

3. Sifat magnet yang paling utama adalah ... 

a. Bisa larut dalam air 

b Bisa menarik benda logam tertentu  

c Bisa berubah warna 

d. Bisa menyusut saat dipanaskan 

4. Jika kutub utara sebuah magnet didekatkan ke kutub selatan magnet lain, 

maka akan ... 

a. Saling menolak 

b. Saling menarik  

c Tidak bereaksi 

d. Melebur menjadi satu 

5. Magnet yang bentuknya seperti tapal kuda disebut magnet ... 

a. Batang 

b. Silinder 

c Jarum 

d. U  

6. Magnet batang memiliki bentuk seperti ... 

a. Huruf U 

b. Lingkaran 
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c. Batang panjang  

d. Segitiga 

7. Magnet yang biasa digunakan pada pintu kulkas adalah ... 

a. Magnet jarum 

b. Magnet batang 

c Magnet U 

d Magnet keping  

8. Jarum kompas mengandung magnet yang disebut ... 

a. Magnet jarum  

b Magnet batang 

c. Magnet keping 

d Magnet silinder 

9. Magnet yang dibuat dengan cara mengalirkan listrik disebut ... 

a. Magnet tetap 

b. Magnet buatan 

c. Elektromagnet  

d. Magnet alam 

10. Kutub magnet yang berbeda akan ... 

a. Saling menolak 

b. Saling menarik  

c. Melebur jadi satu 

d. Tidak ada reaksi 

11. Benda berikut yang dapat ditarik magnet adalah ... 

a. Kertas 

b. Karet 

c. Besi  

d. Kayu 

12. Magnet tidak dapat menarik benda yang terbuat dari ... 

a. Besi 

b. Baja 
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c Plastik  

d. Nikel 

13. Magnet dapat kehilangan sifatnya jika ... 

a. Ditempelkan pada besi 

b. Dipanaskan secara terus-menerus  

c. Didekatkan dengan benda logam 

d. Dibiarkan di udara terbuka 

14. Jika besi digosok dengan magnet secara berulang, maka besi tersebut akan 

menjadi ... 

a. Karat 

b. Magnet sementara  

c. Magnet tetap 

d. Meleleh 

15. Magnet sementara dapat dibuat dengan cara ... 

a. Dipanaskan 

b. Dialiri listrik  

c. Dipukul-pukul 

d. Direndam dalam air 

16. Magnet yang dibuat dengan aliran listrik akan kehilangan sifatnya jika ... 

a. Aliran listriknya dimatikan  

b. Didekatkan dengan besi 

c. Dicelupkan ke dalam air 

d. Digosokkan dengan magnet lain 

17. Pintu kulkas dapat tertutup rapat karena adanya ... 

a. Pegangan besi 

b. Magnet di pintunya  

c. Baut yang kuat 

d. Karet pelapis 

18. Magnet juga digunakan dalam alat berikut, kecuali ... 

a. Mikrofon 

b. Speaker 
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c. Jam pasir  

d. Motor Listrik 

19. Benda yang bisa menarik magnet disebut ... 

a. Benda magnetis  

b. Benda non-magnetis 

c. Benda cair 

d. Benda padat 

20. Magnet yang digantung bebas akan selalu menunjuk ke arah ... 

a. Timur-Barat 

b. Utara-Selatan  

c. Atas-Bawah 

d. Tenggara-Barat Laut 
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Kunci Jawaban Siklus I dan II 

1. A 

2. B 

3. A 

4. A 

5. A 

6. A 

7. A 

8. C 

9. A 

10. A 

11. A 

12. A 

13. B 

14. A 

15. A 

16. A 

17. A 

18. D 

19. D 

20. C 

 

1. B 

2. A 

3. B 

4. B 

5. D 

6. C 

7. D 

8. A 

9. C 

10. B 

11. C 

12. C 

13. B 

14. B 

15. B 

16. A 

17. B 

18. C 

19. A 

20. B 
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Lampiran 4. LKPD 

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) 

Nama: 

Kelas :  

Aktivitas :  Mencocokkan (Make a Match) 

Petunjuk: Tarik garis untuk menghubungkan benda dengan manfaat gaya 

magnetnya. 

 

Benda Manfaat 

1. Pintu kulkas A. Menunjukkan arah mata angin 

2. Kompas B. Menempelkan catatan di kulkas 

3. Magnet tempel 

C. Menutup rapat agar udara dingin tidak 

keluar 

4. Dinamo sepeda D. Mengubah gerak menjadi listrik 
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK (LKPD) 

Nama: 

Kleas: 

Aktivitas : Isilah titik-titik berikut dengan jawaban yang tepat! 

1. Magnet memiliki dua kutub yaitu kutub __________ dan __________. 

2. Kompas dapat menunjukkan arah karena memiliki __________ di dalamnya. 

3. Magnet bisa menarik benda yang terbuat dari __________ dan __________. 

4. Magnet yang hanya bersifat sementara disebut __________. 

5. Pintu kulkas bisa tertutup rapat karena menggunakan _________ 
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Lampiran 5. Lembar Observasi Aktivitas Siswa 
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Lampiran 6. Lembar Observasi Aktivitas Guru 
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Lampiran 7. Nilai Siklus 1 Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas IV MIN 2 

Konawe Selatan 

 

No Nama Siswa Jenis 

Kelamin 

KKM Nilai Keterangan 

1 Afiqah Nur 

Hisyana 

P 70 60 Tidak tuntas 

2 Ahmad Nur 

Hidayat 

L 70 76 Tuntas 

3 Alfatih Risqi L 70 69 Tidak tuntas 

4 Aprilia Hanifa 

Alfatih 

P 70 50 Tidak tuntas 

5 Aqifah Nailah P 70 70 Tuntas 

6 Aqila Alya Putri P 70 84 Tuntas 

7 Arrinda Azzahra P 70 60 Tidak tuntas 

8 Arta Aliya P 70 88 Tuntas 

9 Athifah Husnia P 70 80 Tuntas 

10 Fatimah 

Azzahra Sahen 

P 70 58 Tidak tuntas 

11 Ibnu Pramudya 

W 

L 70 82 Tuntas 

12 Inayah Athifa Fr P 70 68 Tidak tuntas 

13 M. Ashif 

Salman Alghani 

L 70 80 Tuntas 

14 Muh. Bilal L 70 88 Tuntas 

15 Muh. Faqih 

Khoiry R 

L 70 75 Tuntas 

16 Muh. Hijaz 

Fahmi 

L 70 50 Tidak tuntas 

17 Muh. Nurilyasa L 70 70 Tuntas 

18 Muh. Ziad 

Ndiuru 

L 70 60 Tidak tuntas 

19 Salsabila Putri S P 70 70 Tuntas 
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20 Velisha 

Nurislami 

P 70 85 Tuntas 

21 Vivin 

Nurrohmah 

P 70 60 Tidak tuntas 

22 Zahra Nadya 

Akhyar 

P 70 80 Tuntas 

Jumlah  1563 

Rata-Rata 71,04 % 

Presentase Ketuntasan 59% 

Kategori Ketuntasan Belajar Kurang  

Jumlah Siswa Tuntas 13 

Jumlah Siswa Tidak Tuntas 9 
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Lampiran 8. Nilai Siklus II Hasil Belajar IPAS Siswa Kelas IV MIN 2 

Konawe Selatan 

 

No 

 

Nama Siswa 

 

Jenis 

Kelamin 

 

Nilai 

 

Keterangan 

1. Afiqah Nur Hisyana P 70  Tuntas 

2. Ahmad Nur Hidayat L 

 

76 Tuntas 

3. Alfatih Risqi L 78  Tuntas 

4. Aprilia Hanifa Alfatih P 74 Tuntas 

5.  Aqifah Nailah P 70 Tuntas 

6. Aqila Alya Putri P 84 Tuntas 

7. Arrinda Azzahra  P 76 Tuntas 

8. Arta Aliya P 88 Tuntas 

9. Athifah Husnia P 80 Tuntas 

10. Fatimah Azzahra Sahen P 77  Tuntas 

11. Ibnu Pramudya W L 82 Tuntas 

12. Inayah Athifa Fr P 

 

70  Tuntas 

 

13. M. Ashif Salman Alghani L 80 Tuntas 

14. Muh. Bilal L 88 Tuntas 

15. Muh. Faqih Khoiry R L 75 Tuntas 

16. Muh. Hijaz Fahmi L 80 Tuntas 

17. Muh. Nurilyasa L 70 Tuntas 

18. Muh. Ziad Ndiuru L 60 Tidak Tuntas 

19. Salsabila Putri S P 70  Tuntas 

20. Velisha Nurislami P 85 Tuntas 

21. Vivin Nurrohmah P 74  Tuntas 

22. Zahra Nadya Akhyar P 80 Tuntas 

Jumlah Nilai  1687  

Rata-rata  76,68%  
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Jumlah Siswa Yang Tuntas 21  

Jumlah Siswa Yang Tidak Tuntas 1  

Prsentase Ketuntasan Klasikal Perolehan 95,45%  

Kategori Ketuntasan Belajar Klasikal Tuntas   
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Lampiran 9. Lembar Penilaian Pada Siklus 1 

 
 

 

 

 

 

 



 

139 

 

 



 

140 

 

Lampiran 10. Lembar Penilaian Pada Siklus II 
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Lampiran 11: Kisi-Kisi Soal 

No Kompetensi Awal Indikator Level 

kognitif 

Jumlah 

soal 

1. Mengidentifikasi ragam 

gaya  

yang terlibat dalam 

aktivitas sehari-hari. 

Disajikan soal  

dan gambar macam-

macam bentuk magnet, 

Peserta didik dapat 

menyebutkan jumlah 

kutub magnet 

C2 3 

  Disajikan soal dan 

gambar, Peserta didik 

dapat menyebutkan 

peristiwa yang 

dipengaruhi oleh 

magnet 

C2 3 

  Disajikan soal dan 

gambar, Peserta didik 

dapat menunjukkan 

bagian dari kutub 

magnet 

C3 4 

 

 

 Disajikan soal, Peserta 

didik dapat 

menyebutkan benda 

yang  

dapat ditarik oleh 

magnet 

C3 4 

2.  Memanfaatkan gaya 

tersebut untuk membantu 

manusia mengatasi 

tantangan dalam 

kehidupan sehari-hari 

Disajikan soal dan 

gambar, Peserta didik 

dapat menyebutkan 

benda-benda yang 

memanfaatkan magnet 

C3 4 

  Disajikan soal Peserta 

didik dapat 

menyebutkan peristiwa 

yang dipengaruhi oleh 

magnet 

C2 3 

  Disajikan soal Peserta 

didik dapat 

menyebutkan peristiwa 

yang dipengaruhi oleh 

C4 5 
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magnet 

  Disajikan soal Peserta 

didik dapat 

menyebutkan peristiwa 

yang dipengaruhi oleh 

magnet 

C4 2 

 

 

 Disajikan soal Peserta 

didik dapat  

menyebutkan alat yang 

dapat dibentuk dari 

magnet 

C4 4 

  Disajikan soal Peserta 

didik dapat 

menyebutkan kekuatan 

magnet terbesar dibumi 

C4 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

144 

 

Lampiran 12: Dokumentasi 
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Lampiran 13: Surat Izin Penelitian Fakultas 

 
 

 

 



 

147 

 

Lampiran 14 Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 15: Surat Keterangan Selesai Penelitian 
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